H\\&\\)OS @{
T Corais \ 9
L{j «r

N w)“@@] Y

SIS W

Jalisco

GOBIERNO DEL ESTADO
PODER EJECUTIVO

SECRETARIA GENERAL
DE GOBIERNO

DIRECCION DE PUBLICACIONES

GOBERNADOR CONSTITUCIONAL
DEL ESTADO DE JALISCO
ENRIQUE ALFARO RAMIREZ

SECRETARIO GENERAL DE GOBIERNO
JUAN ENRIQUE IBARRA PEDROZA

OFICIAL MAYOR DE GOBIERNO
CARLOS MERCADO TINOCO

DIRECTOR DE PUBLICACIONES
Y DEL PERIODICO OFICIAL
EMANUEL AGUSTIN

ORDONEZ HERNANDEZ

Registrado desde el

3 de septiembre de 1921.
Trisemanal:

martes, jueves y sdbados.
Franqueo pagado.
Publicacion periddica.
Permiso nimero: 0080921.
Caracteristicas: 117252816.
Autorizado por SEPOMEX.

periodicooficial jalisco.gob.mx

EL ESTADO DE JALISCO

PERIODICO OFICIAL




EL ESTADO DE JALISCO

PERIODICO OFICIAL

GOBERNADOR CONSTITUCIONAL
DEL ESTADO DE JALISCO
ENRIQUE ALFARO RAMIREZ

SECRETARIO GENERAL DE GOBIERNO
JUAN ENRIQUE IBARRA PEDROZA

OFICIAL MAYOR DE GOBIERNO
CARLOS MERCADO TINOCO

DIRECTOR DE PUBLICACIONES
Y DEL PERIODICO OFICIAL
EMANUEL AGUSTIN

ORDONEZ HERNANDEZ

Registrado desde el

3 de septiembre de 1921.
Trisemanal:

martes, jueves y sdbados.
Franqueo pagado.
Publicacién periddica.
Permiso numero: 0080921
Caracteristicas: 117252816.
Autorizado por SEPOMEX.

periodicooficial jalisco.gob.mx

Jalisco

GOBIERNO DEL ESTADO



Al margen un sello que dice: Estados Unidos Mexicanos. Agencia para el Desarrollo de
Industrias Creativas y Digitales del Estado de Jalisco.

AGENCIA PARA EL DESARROLLO DE INDUSTRIAS CREATIVAS Y DIGITALES DEL ESTADO DE JALISCO
MATRIZ DE INDICADORES PARA RESULTADOS: 385 PROGRAMA DE CAPACITACION PARA INDUSTRIAS
CREATIVAS COMPONENTES: 02. DESARROLLO Y ATRACCION DE TALENTO A TRAVES DE CAPACITACION Y/O
FORMACION EJECUTADO. B1. UNIDAD DE IGUALDAD DE GENERO INSTITUCIONALIZADA.

DENOMINACION PARA DIVULGACION: CCD CONECTA

REGLAS DE OPERACION EJERCICIO 2023

SECCION 1. PARTICULARIDADES DEL PROGRAMA

1. FUNDAMENTACION Y MOTIVACION JURIDICA

Fundamentacién.

Lic. Antonio Salazar Gdmez, Director General de la Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales
del Estado de Jalisco, Con fundamento en lo dispuesto en lo dispuesto en los articulos 36, 49 y 50 fracciones
X, Xl'y, XXIl, de la Constitucidn Politica del Estado de Jalisco; en los articulos 1, 2, 3 apartado 1 fraccién |, 5
apartado 1 fracciones | y IV, 7 apartado 1 fracciones I, 14, 15 apartado 1 fracciones | y Il, 66 apartado 1
fraccion I, 69, 71, 73 apartado 1, 74 apartado 1, fracciones |, Il, HI, IV, V, VI, XIX y XXIIl de la Ley Orgénica del
Poder Ejecutivo del Estado de Jalisco; en el articulo 77 de la Ley Federal de Presupuesto y Responsabilidad
Hacendaria; articulo 10 de la Ley de Procedimiento Administrativo del Estado de Jalisco; en el articulo 13,
fraccion VIl de la Ley de Disciplina Financiera de las Entidades Federativas y los Municipios; asi como de
conformidad con el articulo 22 del Decreto (29116/LXI11/22) por el cual se expide el Presupuesto de Egresos
del Gobierno del Estado de Jalisco para el periodo comprendido del 1 de enero al 31 de diciembre de 2023
(ejercicio fiscal 2023); y, de acuerdo al articulos 3, 5 fracciones I, V, VII, VIII, IX, X1, X1, X1l XIV, XV, XVI, XVIII,
XIX, XX y XXX, 6, 9y 12 de la Ley Organica de la Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales
del Estado de Jalisco, publicada en el Periédico Oficial El Estado de Jalisco, el 02 de febrero de 2019, mediante
el Decreto numero (27232/LX11/19),y 3, 4,5, 7, 10y 11 del Reglamento Interno de la Agencia para el Desarrollo
de Industrias Creativas y Digitales del Estado de Jalisco, se expiden las presentes Reglas de Operacion del
proyecto denominado “PROGRAMA DE CAPACITACION PARA INDUSTRIAS CREATIVAS” del Organismo Publico
Descentralizado “Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales del Estado de Jalisco”.

Motivacién juridica.

I. Que la Constitucion Politica del Estado de Jalisco en su articulo 50 establece dentro de las facultades del
Titular del Poder Ejecutivo, estd las de organizar y conducir la planeacién del desarrollo del Estado, asi como
cuidar de la recaudacion, la aplicacién y la inversion de los recursos del Estado, con apego a las leyes.

Il. Que la Ley Orgdénica de la Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales del Estado de Jalisco,
establece como objeto de este organismo “..gestionar las condiciones financieras, administrativas y
operativas para impulsar, fomentar, desarrollar y promover el disefio y la produccion creativa y digital,
audiovisual, multimedia, animacidn digital, asi como otras tecnologias digitales, de software y servicios de
comunicacion, incluyendo actividades de investigacion, desarrollo e innovacion, con vinculacién local, nacional
e internacional...”.

Ill. Que el Decreto de Presupuesto de Egresos para el Ejercicio 2023 (29116/LXI1I/22) establece que “Las
Dependencias o Entidades del Poder Ejecutivo deben elaborar, aprobar, publicar en los términos que dispone
el articulo 77 de la Ley de Presupuesto y Responsabilidad Hacendaria y el articulo 10 de la Ley del
Procedimiento Administrativo del Estado de Jalisco y poner a disposiciéon de los posibles beneficiarios, las
Reglas de Operacion de los programas (ROP), que brinden subsidios o apoyos publicos.

Por lo tanto, tomando en consideracion las motivaciones y consideraciones antes sefialadas, asi como los
fundamentos juridicos invocados, por este conducto el suscrito Director General de la Agencia para el
Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales del Estado de Jalisco, con la previa autorizacién de la Junta de
Gobierno, tengo a bien expedir las presentes Reglas de Operacién del “PROGRAMA DE CAPACITACION PARA

INDUSTRIAS CREATIVAS”. Y
=
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2. INTRODUCCION Y ANTECEDENTES

INTRODUCCION

Este documento es el instrumento normativo del Programa de Capacitacién para la Industria Creativa, donde
se detallan los elementos para su operacion.

En la Seccidn | se muestran los fundamentos y la motivacion juridica que sustentan estas reglas de operacion,
ademds se describen los antecedentes, en donde se realiza un breve andlisis del programa desde que se
disefié, hasta la actualidad; indicando resultados e impactos que éste ha alcanzado; ademds se indica el
problema publico y la forma como la Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales del Estado
de Jalisco interviene para atender dicho problema. También se muestra la alineacién programatica y
presupuestal del programa.

En la Seccién Il se indican los objetivos generales y particulares que persigue este Programa, la descripcién y
contabilizacién de la poblacién potencial y objetivo a los que este va dirigido, la cobertura geografica y
programas complementarios.

Posteriormente, en la Seccidn |1l se indica la forma de operacién y gestidn, mostrando las caracteristicas,
enunciativas mas no limitativas de los apoyos, el proceso y la forma de seleccionar a los beneficiarios, el
proceso de operacién e instrumentacion, asi como el ejercicio y la comprobacién del gasto.

En la Seccidn IV se definen Indicadores de resultados y valor publico, los mecanismos de seguimiento,
monitoreo y evaluacion.

Por (ltimo, en la Seccién V se establecen los mecanismos de transparencia y difusion, el padron de
beneficiarios, el drea responsable de la operacién del Fondo, la participacién de la contralorfa, asi como la
rendicidn de cuentas.

ANTECEDENTES

El Plan Maestro de Ciudad Creativa Digital (Carlo Ratti-2011), considera al sector creativo digital como una de
las industrias clave para el desarrollo competitivo de Jalisco. De ahi, uno de los principios estratégicos para su
ejecucién es la creacién del Clister Creativo: Atraer a la mezcla adecuada de empresas, instituciones y gente
creativa. Esbozando al sector creativo digital, como aquel conjunto de empresas que desarrollan actividades
creativas de facil digitalizacién, traduccién y que pueden desarrollar propiedad intelectual o generan valor
agregado; como la animacién, comunicacién visual, consultoria cultural-creativa, cortometrajes, desarrollo
de aplicaciones, disefio de servicios, disefio de sistemas, disefio grafico, disefio industrial, multimedia, disefio
web, ingenierfa electrénica, interactivos, internet, laboratorio de innovacién, redes sociales, videojuegos,
produccién y post produccién flimica, media software, publicaciones digitales, publicidad digital, programas
educativos, eventos, promocién o impulso a las industrias creativas.

La instrumentacién del Plan Maestro permitiria atraer empresas de clase mundial e inversiones de alto valor
agregado en temas de produccién digital y de aplicaciones urbanas de alta tecnologia, incrementar las
exportaciones de servicios de alto valor agregado, detonar la transferencia tecnoldgica, impulsar la imagen
pais, generar demanda por empleo especializado en industrias de medios y tecnologias de la informacion, la
migracién hacia una economia basada en el conocimiento, entre otras.

Asi mismo, la estrategia Distrito Creativo Guadalajara considera, entre sus lineas de accién, el desarrollo y
atraccién de talento a través de Capacitacién y/o Formacién para estudiantes, egresados de carreras
relacionadas con las industrias creativas digitales o empresarios, emprendedores y empleados del sector.
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La Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales del Estado de Jalisco (ADICD) tiene como uno
de sus principales objetivos, gestionar las condiciones para impulsar, fomentar, desarrollar y promover el
disefio y la produccién creativa y digital, audiovisual, multimedia, animacién digital, asi como otras tecnologias
digitales, de software y servicios de comunicacién, convirtiendo a Jalisco en un ecosistema prolifero y con las
condiciones adecuadas para el desarrollo de proyectos en la industria creativa y digital. Desde su creacién, ha
desarrollado programas para capacitar talento humano en el sector, como es CCD Conecta y GDL Impulsa
Labs, enfocados a la capacitacion y formacién, asi como el desarrollo y atraccién de talento; al mismo tiempo,
impulsa y promueve la industria creativa digital de Jalisco a través de patrocinios a eventos especializados
como Shortway, Ideatoon, Festival Pixelatl y Sublime.

Dentro del ecosistema de innovacién, la industria audiovisual en Jalisco es del mayor dinamismo en la
actualidad, siguiendo a la Ciudad de México y a Nuevo Ledn; tanto por el nimero creciente de unidades
econémicas, como su participacion en los mercados internacionales. Con relacién al Producto Interno Bruto
(PIB) en 2021, el sector cultural fue de 3.0 % respecto al PIB nacional, con un monto de 736, 725 millones de
pesos.

El Instituto Nacional de Estadistica y Geografia (INEGI) presenta los resultados de la actualizacion de la Cuenta
Satélite de la Cultura de México (CSCM) 2021, afio base 2013. Segtin la CSCM, el sector de |a cultura en México
consta de nueve dreas generales: 1. Medios audiovisuales 2. Artesanias 3. Disefio y servicios creativos 4.
Libros, impresiones y prensa 5. Artes escénicas y espectdculos 6. Formacion y difusién cultural en instituciones
educativas 7. Patrimonio material y natural 8. Artes visuales y pldsticas y, 9. Musica y conciertos.

Los Medios Audiovisuales — como internet, cine o videojuegos — generaron 35 % del PIB de ese sector,
equivalentes a $ 258,222.67 millones de pesos; de los cuéles el 75 % provino de la sub drea de internet, el 12
% de television, 7.61 % del radio y cine y 5 % el resto del comercio de audiovisuales, propiedad intelectual en
medios audiovisuales, gestién publica en audiovisuales y videojuegos.

DISTRIBUCION DEL PIB DEL SECTOR DE LA CULTURA SEGUN CLASIFICACION FUNCIONAL, 2021

NOTA: La suma de los comporientes puede no coincidir con los totales debido al redondeo,
Fuente: INEGI

Aunado a estos datos, de acuerdo con la informacién del INEGI sobre exportaciones por entidad federativa™
la suma al tercer trimestre de 2022, fue del 53.18 % del total de las exportaciones de Jalisco y provienen de la
Industria de Tecnoldgica (Subsector 334%) por un valor de 10,406 MD, que aunque no es propiamente el sector
creativo digital, las actividades econémicas son afines y requieren conocimientos similares .

1 https://www.inegi.org.mx/temas/exportacionesef/#Tabulados

2 (334) Fabricacién de equipo de computacién, comunicacién, medicién y de otros equipos, componentes y
accesorios electronicos 20 G _

£ hem Ve
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Con relacién a la academia, estudiantes y egresados, con la informacién de la Asociacién Nacional de
Universidades e Instituciones de Educacidon Superior (ANUIES)?, en Jalisco al inicio del ciclo escolar 2021-2022
las instituciones educativas reportaron 35,653 estudiantes (11,381 mujeres y 24,272 hombres) inscritos en los
niveles de posgrado, licenciaturas universitarias y tecnoldgicas, especialidades y técnicos superiores, de
campos de formacién relacionados con las Industrias Creativas Digitales, en aproximadamente 181 programas
educativos distintos, impartidos por alrededor de 63 instituciones diferentes. En el mismo ciclo escolar
egresaron 5,474 estudiantes (1,810 mujeresy 3,664 hombres). Dentro del campo de los medios audiovisuales,
se estiman 14, 703 estudiantes (5,392 mujeres y 9,311 hombres) y 1,936 personas egresadas (756 mujeres y
1,180 hombres) tan solo del ciclo escolar mencionado.

Segln datos de The Competitive Intelligence Unit, la industria de los videojuegos en México, se encuentra
posicionada como uno de los 10 mercados mds importantes a nivel global, con 65.9 millones de
videojugadores de 6 afios o mds, 2.8% mds que en 2021, equivalente a una proporcién de 56.5% de la
poblacién en ese rango de edad. E| 79.8% son jugadores principalmente casuales que juegan a través de su
smartphone, mientras que 20.5% lo hace desde consolas fijas, 6.7% mediante computadoras y solo 6.2%
mediante tabletas. En ingresos, esta industria registré un acumulado de $16,928.0 millones de pesos durante
la primera mitad de 2022, un aumento de 5.5% con respecto al mismo periodo de 2021. Entre este monto,
70.1% corresponde a ingresos por software, gue incluye la compra de juegos dentro de los diferentes
dispositivos, compras dentro de los juegos y servicios de suscripcion. Se esperaba gue los ingresos ascendieran
a una cifra superior a los $41 mil millones de pesos durante 2022.

Las unidades econdmicas del sector creativo, representan el 1.5 % del total de unidades registradas en el
Estado de Jalisco; mientras que las unidades econémicas relacionadas con los medios audiovisuales que
ofrecen productos o servicios con un alto grado de interaccién: disefio de videojuegos, realidad virtual,
multimedia interactiva, animacién digital, software, disefio o publicidad digital representan el 0.36 % del total
y el 24 % del sector creativo. La mayoria de las unidades econdmicas creativas digitales se encuentran dentro
del sector Informacién en medios masivos (51) del Sistema de Clasificacion Industrial de América del Norte
(SCIAN) que comprende unidades econdmicas dedicadas principalmente a producir, administrar, explotar o
distribuir productos protegidos por la ley de derechos de autor.

En cuanto al tamafio se estiman 1,396 unidades econémicas relacionadas con los medios audiovisuales en
Jalisco y emplean a aproximadamente a cerca de 19,000 personas.

Sector creativo digital Da5| 6al0 11a30 | 31a50 51a100 1012250 | 251y mds
Cine, Radio y Televisién 81 31 30 7 1 1 2
Disefio Grafico 307 29 15 5 1
Industria de Audio 25 B 1 1
Publicidad y Marketing 369 84 79 13 5 4 5
Software 134 64 59 21 12 13 11

902 209 183 46 20 18 18

Fuente: Elaboracién propia con datos de DENUE 2022.

Los datos anteriores, ponen de manifiesto que Jalisco juega un papel relevante a nivel mundial en el sector
tecnolégico, desde sus inicios como el “Silicon Valley de México” en los afios 60, hasta la evolucién gue ha
tenido la industria con programas y proyectos de inteligencia artificial, finctech, blockchain, animacidn,
desarrollo de videojuegos. Por ello, en 2022, el Gobierno de Jalisco determina la creacion de “Jalisco Tech Hub
Act”®, Se trata de una politica publica industrial que busca consolidar al Estado como el hub de la innovacidn,
talento v alta tecnologia en México y Latinoamérica. En la que se aprovechan las oportunidades que brinda

3 http://www.anuies.mx/informacion-y-servicios/informacion-estadistica-de-educacion-superior -
# https://coordinacioneconomia.jalisca.gob.mx/jalisco-tech-hub-act /
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el contar con un ecosistema tecnolégico consolidado; se potencia el desarrollo, la reconversién, la atraccién
y retencién de talento para aprovechar el nearshoring y la economia geopolitica; se fomenta la creacién,
permanencia y crecimiento de las unidades econdmicas de la industria tecnolégica y digital; integra a los
participantes del ecosistema y promueve la inversién de capital

Finalmente, desde 2020, la ADICD ha impulsado el programa de capacitacién y formacién para atender el
desarrollo de este sector:

CCD Conecta, ha tenido 4 ediciones, en las que han participado mas de 6,300 asistentes locales y nacionales.
Tan solo, en la dltima edicién hubo: 1,102 portafolios cargados y solicitando entrevistas o mentorias; 43
mentores internacionales haciendo revisiones de portafolios; mas de 100 vacantes ofertadas en mas de 20
estudios; 21 ponentes internacionales; 6 conferencias magistrales presenciales y en linea; y, 7 talleres
presenciales.

En 2022 se llevé a cabo |a 4ta Edicién del Programa de Capacitacién para Industrias Creativas conocida como
CCD Conecta. Su objetivo es incrementar la calidad y preparacién del talento humano que estudia, trabaja,
desea emprender o ya es emprendedor en la Industria Creativa y Digital en el Estado de Jalisco a través de
capacitacién o formacién especializada con el fin de hacerlo mas competitivo y consolidar al Estado como
referente de la Industria Creativa Digital en Latinoamérica.

El desarrollo del programa fue en formato hibrido con actividades en linea a partir del 11 de julio y jornadas
de actividades presenciales en las instalaciones de Ciudad Creativa Digital del 12 al 15 de julio de 2022.

En la plataforma de inscripcién al programa hay 1,725 personas registradas; sin embargo, se detectaron datos
con dos o més registros, al depurarlos quedan un total de 1, 481 personas totales registradas:

CCD CONECTA 4

2 HAAA
7 RRRRRRR
4

o RRRRRRRRRRRRRRA

Fuente: Coordinacién General de Proyectos con datos del padrdn de beneficiarios
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Registros por sexo CCD4
3%

m Hombre mMujer = Otro

Fuente: Coordinacién General de Proyectos con datos del padrén de beneficiarios
Hubo un total de 630 personas que se registraron como estudiantes o egresados, teniendo un aumento

significativo con relacién a la edicién CCD Conecta 3 del 8.51 %; y se registraron un total de 851 personas como
emprendedoras o empleadas.

Tipo de poblacion

B Persona estudiante o egresada

| Persona Emprendedora o empleada

57% 43%

Fuente: Coordinacion | de Proy con datos del padrdn de beneficiarios

En cuanto al origen el 32 % fue de Jalisco, el 11 % extranjeros y el 57 % de otros Estados de la Republica
Mexicana; con un importante aumento en la participacién del jalisciense ya que su presencia fue del 17 % mas
que la edicién anterior.

Participacién por origen

m Extranjero ®Jalisco = Nacional

" Euente: Coordinacién General de Proyectos con datos del padron de beneficiarios
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En la cuarta edicidn, se registré una disminucién del 3 % en las personas que se registraron como
mujeres, aumentd en .66 % las personas participantes que se registraron como Otro y aumento casi
el 3 % la participacién de hombres con relacién a los registros de 2022.

Por grupos de edad, el 81 % de las mujeres que participaron tienen menos de 30 afios, lo que
confirma la tendencia en el sector; que las nuevas generaciones se estan involucrando y viendo cada
vez mas en la Industria Creativa Digital como posible fuente de ingreso laboral.

PARTICIPANTES POR GRUPO DE EDAD

Total general 53% e 20% ?%;_
Otro } CrR R 12%
Masculino S . B e
Femenino 23 S G BT

mMenoresde18 m18a22 23230 31a40 =Masdedl

Fuente: Coordinacién General de Proyectos con datos del padrén de beneficiarios

Situacién que se confirma con el perfil de |as personas que se registran, en el que vemos que el mayor
nimero de mujeres que se registré es “Persona Empleada” con 287, seguida de “Persona Estudiante”
con 199, en el perfil que disminuye sustancialmente con relacién a los otros perfiles es en el de
mujeres como “Persona Emprendedora”, solo 7.

Perfil Hombre Mujer Otro Total
1. Persona Estudiante 165 199 15 379
2. Persona Egresada 108 134 9 251
3. Persona 106 57 4 170
Emprendedora
4. Persona Empleada 375 287 19 681
Total general 754 677 50 1481

Fuente: Coordinacidn General de Proyectos con datos del padrén de beneficiarios.

Las empresas que participaron en la entrevista fueron: Banzai Studio, Psyop, Fotosintesis Media,
Keywors Studio México, Carburadores, Amber Studio, Demente Animation Studio, Bichi Soul
Producciones, Rie Animation, y Golem Studio. Todos los estudios con excepcién de Amber
consideraron que el programa cumplié con sus expectativas. En palabras de Amber consideraron que
“|a afluencia de personas fue muy baja.” Sin embargo, consideraron que la atencién fue muy buena,
y no contrataron debido a que los participantes tienen un “nivel bajo a junior pero tienen muchas
ganas de aprender.” Y al mismo tiempo, consideran que les gustaria participar en una futura edicion
y que se aumente la difusién del evento.

Todos los estudios, salvo Amber y Fotosintesis Media, contrataron talento a partir de este programa.
Algunos agendaron reuniones de seguimiento a los perfiles y otros contrataron para hacer trabajo
“free lance” durante el evento.

El 57% de los mentores prefieren hacer esta dindmica de manera presencial. El 43% restante
considera que hacer las revisiones online les permite combinar su trabajo y apoyar a los talentos

emerge ntes.
4
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e En términos de los perfiles que revisaron, la gran mayoria eran estudiantes y recién graduados,
mientras que habia pocos con un perfil junior, mid, o senior dentro de los participantes (aunque si
habfa). En cuanto a aportaciones, la gran mayoria considera que sf pudieron dar retroalimentacién
valiosa a los artistas participantes, y también reconocen que la gran mayoria de la audiencia era
receptiva a sus comentarios.

3. DESCRIPCION DEL PROBLEMA PUBLICO Y LA INTERVENCION
3.1 Descripcién del problema.

La industria audiovisual, de entretenimiento y desarrollo del software se ha posicionado poco a poco en
nuestro pafs generando ingresos, empleos y desarrollando la industria, no obstante, los emprendedores y las
unidades econdémicas que incursionan en este sector suelen enfrentar obstaculos para su afianzamiento,
expandirse y consolidarse.

Aspectos como la falta de una estrategia sélida de formacion e impulso por parte del gobierno federal, la
insuficiencia de mentores y profesionales especializados, asi como el alto nivel de competencia a nivel
internacional como Canad3 o Brasil que cuentan con programas federales sélidos de impulso a las industrias
creativas; hacen que la expectativa de vida de las unidades econémicas se comprometa, pierdan
oportunidades en proyectos e inversiones y que la rentabilidad tarde més en llegar o nunca llegue.

Para 2023, el presupuesto ptblico aprobado para la inversién en ciencia, tecnologia e innovacién en México
disminuyé 27.1 % respecto a 2015, ademds que para innovacién no se asignaron recursos de 2019 a 2021. Al
mismo tiempo, las unidades econdmicas del sector creativo digital y en general el mercado laboral demanda
habilidades técnicas y socioemocionales més sofisticadas, analiticas y tecnolégicas. La inversién en ciencia,
tecnologia e innovacién es fundamental para lograr el objetivo de desarrollo sostenible: Construir
infraestructuras resilientes y promover la industrializacién inclusiva y sostenible, asi como fomentar el
desarrollo econémico.

De acuerdo con la observacién empirica y testimonios de los lideres y colaboradores de las unidades
econdmicas pertenecientes a las industrias creativas y digitales, la mayorifa de éstas, presentan dificultades
en el desarrollo y consolidacién de sus productos y servicios. Se ha observado también, que la formacion de
los estudiantes y emprendedores por lo general es en los campos relativos a las ingenierias; en los que no se
hace énfasis en conocimientos especializados o en el desarrollo de habilidades de corte empresarial y
gerencial.

Otro de los aspectos a considerar es la importancia que tiene la vinculacién nacional e internacional para la
expansion de los mercados a los que este tipo de unidades econdmicas puedan llegar, para lo cual es necesario
desarrollar habilidades y estrategias especificas que favorezcan su crecimiento. Es pertinente sefialar que la
competencia que enfrentan este tipo de emprendedores tiene un grado de complejidad distinto a la mayoria
y proviene de distintas partes del mundo.

En 2022 la consultora PriceWaterhouseCoopers México, presentd los resultados de la encuesta “Workforce
Hopes and Fears Survey. Expectativas del talento mexicano en 2022"° en la que se revelan las percepciones,
inquietudes y expectativas del talento frente a los desafios por venir. Uno de los hallazgos en la encuesta, es
que 3 de 4 colaboradores, considera que requiere entrenamiento especializado para el desempefio de sus
funciones. Si bien las empresas hacen esfuerzos de capacitacién y compensacién laboral, los resultados
indican que estos deben ser mayores, frente a la necesidad de una mayor especializacién

5 https://www.pwe.com/mx/es/recursos-humanos/hopes-and-fears.html
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La conjugacién de los factores descritos, son una muestra de la necesidad de programas de capacitacion y
formacion especializada que permitan a los participantes de este sector contar con herramientas suficientes
para implementar de forma exitosa modelos organizacionales y de negocios que impulsen su permanencia,
crecimiento y consolidacién. En Jalisco, dentro del sector de medios audiovisuales se estiman al menos 14,
703 estudiantes (5,392 mujeres y 9,311 hombres) y 1,936 personas egresadas (756 mujeres y 1,180 hombres)
y cerca de 19,000 empleados.

Es asi como el Programa de Capacitacién para Industrias Creativas y Digitales busca soluciones para atender
un problema especifico: Falta de herramientas para el desarrollo de talento especializado del sector creativo
digital.

Dificultad de las empresas para mantenerse, expandirse
o consolidarse

Se reduce la competitividad e innovacién de las
empresas en el mercado

I

[ 1

e

i
| Pérdida de oportunidades en proyectos eJ

Rezago en conocimientos especializado :
2 75 inversiones en el sector

LS

" Herramientas insuficiantas que faciliten ia actualizacion,
[ pacializacion y i de las p que

i di prenden o trabajan en Industrias Creativasy
L_ Digitales

[

Carencia de modelos d < Escaso! ramas ce farmacidn
o E para fortalecer, invertir en formacion y ki *

—

Las empresas no disponen de recursos J

i £ PRI
fuga de L \cisacién actualizacién y capacitacion

[ , _ T ._ ‘

{ Insuficiencia de mentores y profesionales l

i

Competencia a nivel internacional ‘
\

[ ( Sector de reciente creacion , constante y
| rapida evolucion

L%

3.2 Légica de intervencién.

La Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales para el Estado de Jalisco, busca impulsar a
estudiantes, egresados, emprendedores o empleados del sector creativo y digital a través de apoyo gratuito
para participar en jornadas de capacitacion o formacién especializada que coadyuven a la consolidacién,
expansién, actualizacién del talento humano vy las unidades econdmicas de la Industria Creativa Digital de
Jalisco.

A continuacion de manera enunciativa, mas no limitativa se expone el tipo de insumos que puede ofrecer este
programa a través de subprogramas:

1.

CCD Conecta: Capacitacién para personas estudiantes, egresados de carreras relacionadas con las
Industria Creativas y Digitales, asi como para emprendedores o empleados del sector; para gque se
actualicen sobre las nuevas tendencias, se vinculen con otros profesionales y conozcan las dindmicas de
contratacién en la industria. Durante las jornadas se llevan a cabo mentorfas, talleres, charlas y clases
maestras por parte de destacados profesionales del sector. Incluye sesiones de reclutamiento y revisién
de portafolios para las mejores propuestas.

Formacidn especializada para el talento humano en efectos especiales, animacion, motores gréaficos para
videojuegos, certificaciones, habilidades blandas, finanzas, contabilidad para industrias creativas entre

otras. /
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Insumos

Productos

Resultados

Efectos

Capacitacién o formacién
especializada disponible
para personas estudiantes,
egresadas emprendedoras
o empleadas del sector
creativo digital.

Las personas estudiantes,
egresadas emprendedoras y
empleadas del sector creativo y
digital disponen de capacitacién
o formacién especializada en su
sector en lo referente al
desarrollo de sus habilidades.

Talento humano
estudiante y egresado,
capacitado y
actualizado en el sector
creativo digital

Emprendimientos o
Unidades Econdmicas
con personal
capacitado y
competitivo.

Fortalecimiento del
ecosistema de innovacién y el
emprendimiento cientifico-
tecnoldgico y de alto impacto
de Jalisco con talento humano
de calidad y capacitado.

Incremento en el valor
agregado de servicios y
productos de
Emprendimientos y Unidades
Econdmicas del sector
creativo digital de Jalisco.

La capacitacién o formacién especializadas, asi como la vinculacién a personas estudiantes, egresadas,
emprendedoras o empleadas del sector creativo digital dentro de los medios audiovisuales, es una accion
como alternativa de solucién para solventar la necesidad de desarrollar talento especializado que actualmente
la academia y las unidades econémicas del sector, les es imposible o insuficiente otorgar.

4. INFORMACION BASICA

lihformacion basica
4.1 Informacién general
Nombre del programa

Programa de capacitacion para industrias creativas
Apoyos econémicos

a. Monetario

b. Becas

c. Convenios
Apoyos en especie

a. Bienes
() b. Servicios

c. Infraestructura

(b)

Modalidades de apoyo

Derecho social y humano Derecho al Trabajo

4.2 Alineacién con el Plan Estatal de Gobernanza y Desarrollo

Temdtica del Plan Estatal Desarrollo econémico

La inversién del gobierno aumenta para el impulso de estrategias de innovacién como
son la Plataforma Abierta de Innovacién y la Red de Centros de Innovacién, asi como en
Instituciones de Educacién Superior, posgrados de Ciencia y Tecnologfa y Centros de
Investigacion para el desarrollo tecnolégico y la innovacion en el estado de Jalisco.

0ODS 9. Construir infraestructuras resilientes, promover la industrializacién sostenible y
fomentar la innovacién.

Resultado general esperado

Objetivo de Desarrollo Sostenible

202 Agencia Para el Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales del Estado de Jalisco

4.3 Informacion ad)
Dependencia o unidad responsable
Direccién general o unidad ejecutora
de gasto

4.4 Informacién programdtica-presupuestal

rativa-org

ueg 00927 Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales del Estado de Jalisco

(x) Programa publico

() Programa social
$2,495,000.00 (Dos millones cuatrocientos noventa y cinco mil pesos 00/100 M.N)
$ 2,495,000.00 2112112202009273843653850241540015510010120150
$ 5,000.00 211211220200927384365385B8141540015510010120150

Tipo de programa

Presupuesto autorizado
Clave presupuestal

/-
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EL ESTADO DE JALISCO

PERIODICO OFICIAL

Informacion basica

4154 Transferencias internas otorgadas a entidades paraestatales no empresariales y no

Partida de gasto financieras para transferencias, asignaciones, subsidios y otras ayudas
Clave del programa presupuestario 385

Nombre del programa . .

presupuestario Programa de capacitacion para industrias creativas

Gastos de operacién

SECCION II. OBJETIVOS Y ALCANCES DEL PROGRAMA

5. OBJETIVOS.

Objetivo:

Incrementar la calidad y preparacién del talento humano que estudia, trabaja, desea emprender o ya es
emprendedor en la Industria Creativa y Digital en el Estado de Jalisco a través de capacitacion o formacién
especializada con el fin de hacerlo mas competitivo y consolidar al Estado como referente de la Industria
Creativa Digital en Latinoamérica,

Objetivos especificos:
5.2.1. Generar espacios dedicados para el intercambio de conocimientos, experiencias y nuevas
tendencias.
5.2.2. Promover la vinculacién, facilitar la insercién profesional y la atraccién del talento a Jalisco.
5.2.3. Actualizar conocimientos en dreas especificas que demanda la Industria Creativa.
5.2.4. Impulsar la consolidacién, diversificacién y expansién de las Unidades Econdmicas.
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6. POBLACION POTENCIAL Y POBLACION OBJETIVO.

Poblacién potencial Poblacién Porcentaje | Notas
objetivo de
cobertura

Estudiantes 14,703 | 1,500 8.6% La poblacién p ial de di y eg d
comprende los siguientes campos de formacion en los
que hay diferentes nombres de programas
educativos:
Artes escénicas
Ciencias computacionales
Comunicacion ¥ periodismo
Desarrollo de hardware
Desarrollo de software
Disefio y comunicacién grifica vy  editorial
Electrénica, automatizacién y aplicaciones de la
mecanica-eléctrica
Informatica
Ingenieria Iindustrial
Mercadotecnia ¥ publicidad
Musica
Planes multidisciplinarios o generales del campo de
artes, tecnologias de la informacion, comunicacién,
electronica ¥ afines
Tecnologia % comunicacidn educativa
Tecniologias  audiovisuales para medios de
comunicacién
Telecomunicaciones
Otras afines

Egresados 1,936

Emprendedores o | 800 la poblacién p jal de emprendedores o

empleados pleados, abarca aquellos sectores cuya fuerza
laboral requi tividad y h i digitales
por ejemplo:
Musica ¥ Artes interpretativas
Publicidad ¥ Marketing
Disefio ¢
Argquitectura
Software
Cine, Radio v Television
Editorial

El clculo de la poblacién potencial de estudiantes y egresados se llevé a cabo a partir de los datos disponibles
de Estadistica de Educacién Superior, Ciclo escolar 2021-2022 de la Asociacion Nacional de Universidades e
Instituciones de Educacién Superior (ANUIES); el de Emprendedores y Empleados, a partir de estimaciones
realizadas por la Coordinacién General de Proyectos de la Agencia de Industrias Creativas y Digitales con los
datos disponibles en el DENUE, asf como el promedio de participantes que se ha registrado en las 4 ediciones
anteriores y a la poblacién que se puede atender de manera presencial y virtual; tomando en cuenta los

programas relacionados a la industria creativa digital considerada para el Cluster Creativo.

FUENTE: http://www.anuies.mx/informacion-y-servicios/informacion-estadistica-de-educacion-superior
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Poblacién de acuerdo con el Plan Maestro de Ciudad Creativa Digital para el Cldster Creativo.

1. En el centro estdn las empresas que crear contenido digital (animacién digital para
anuncios/peliculas y videojuegos).

2. Le sigue la postproduccién cinematografica, desarrollo de aplicacionesy publicacidn digital.

3. Otras actividades de servicios creativos afiliados — alrededor de agencias de publicidad, creacion de
herramientas de software de medios, produccidon musical etc.

4. Nuevos servicios de apoyo a los medios, tales como: servicios financieros para apoyar inversiones
angel y VC, servicios legales especializados en leyes de medios para apoyar la proteccion de los
derechos digitales.

5. Distribucién fisica de productos finales y es necesario incluir actores locales y globales que sean
especialistas en el campo de “inteligencia” estas infraestructuras, asi como los integradores de
sistemas globales y aquellos con capacidad de supercomputacién que podrian soportar el andlisis
pesado de datos, que sera necesario para obtener informacién de la ciudad, por ejemplo, Intel.

7. COBERTURA GEOGRAFICA.

El programa esta dirigido a los estudiantes, egresados, emprendedores o empleados creativo-digitales de los
125 Municipios del estado de Jalisco, particularmente a aquellos municipios con mayor presencia de Unidades
Econdmicas Creativas Digitales como Guadalajara y Zapopan; sin embargo, si se cumple con los requisitos que
especifique la Convocatoria, podria ser de cualquier otra parte del pais o del extranjero, ya que le programa
es hibrido, tiene actividades virtuales y algunas presenciales (que se transmiten via digital).

8. PROGRAMAS POTENCIALMENTE COMPLEMENTARIOS.

El programa se alinea al apartado estratégico del Plan Institucional de Ciudad Creativa Digital, en sus objetivos
de promover el desarrollo econdmico a proyectos de produccidn creativa y digital, audiovisual, multimedia,
animacién digital, asi como otras tecnologias digitales, de software y servicios de comunicacién; asi como,
fortalecer las capacidades técnicas, tecnoldgicas, empresariales de las personas emprendedoras y el
empresariado del sector tecnoldgico creativo y digital. También contribuye con los objetivos de los proyectos
estratégicos del “Plan Estatal de Gobernanza y Desarrollo de Jalisco 2018-2024, Visién 2030”.

Por lo tanto, el programa puede ser potencialmente complementario a los patrocinados a través de la Agencia
para el Desarrollo de las Industrias Creativas y Digitales:

LN
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Nombre

del
programa

Modalidad del
apoyo

EL ESTADO DE JALISCO

PERIODICO OFICIAL

Poblacion potencial

Encuentro para personas artistas latinoamericanas que buscan proyectos de cortometraje animado de
Shettiny | Vinciackn corte autoral y con visiones artisticas per |
- festival de la industria de animacién de América Latina, que conecta a estudios creativos con
Eheti) Vinextacion distribuidores de contenido internacional.
\de Vineulacisn Encuentro para personas creativas, que busca Impulsar |a creacion y desarrollo de productos
audiovisuales nacionales que sean comercializables a nivel internacional.

Dependencia

Ca b Klamchabe LZa .

Asi cdmo otros de https:

LTSS Ohbjetivo General UGG
programa apoyo
Plataforma
Ablertade Generar contenido enfocado al desarrollo de competencias y habilidades para los empleos
Innovacién y P ¥ Capacitacion
y demandas de la era digital.
Desarrollo de
Jalisco [PLAI)
Programa
ipaitaals Impulso a la investigacidn cientifica, el desarrollo tecnolégico y la innovacién, mediante la fpayo .
Clenciay cuddruple hélice a través de tecnologias estratégicas. bonstarc dn
Desarrollo P ans : retorno
Tecnolégico
Proyectos de
Gestién de la | Impulsar la creatividad, innovacién, emprendimiento cientifico y tecnoldgico, Ko
Innovacién | sustentabilidad, sostenibilidad y competitividad en |os sectores econdmicos estratégicos 5
; i : Monetario sin
Empresarial, | del Estado, mediante el desarrollo de capacidades especializadas de innovacion y o
Sectorialy | tecnologia, asi como su vinculacién con el ecosistema.
Social.
| Red de Centras | Aprovechamiento de los espacios para el desarrollo de proyectos de innovacidn, s aymen
| de Innovacién | emprendimiento de alto impacto, transformacién digital, asf como la experimentacion, ::'; e
REDI cocreacion, coworking, capacitacién y vinculacién, P
[ P— |n|:ent|vols para atraer inversidn de empresas con énfasis en aquellas del sector alta Incentivos
tecnologia, econdmicos
j::‘;::“m !de: 3 Apoyo para empresas proveedoras de empresas de alta tecnologia. (Eficiencia energética, Subsidio
proveeduria equipamiento, capacitaciones especializadas y certificaciones) econdmico
Desarrollo
Empresarial | Mejorar los niveles de productividad de las micro y pequefias empresas de la entidad a I i
Micros y través de incentivos que les permita integrarse a las cadenas de valor fortaleciendo sus e 2
B = P i econdémicos
Empresas
Incentivar a las Micro, Pequefias y Medianas empresas través de subsidios de tasa de A
Subsidio de | interés que permita inyectar liquidez a los diversos sectores y actividades economicas en Py
5 A : Monetario sin
tasa de interés | el Estado de Jalisco mediante distintas categorfas de apoyo con enfoque de mercado
. retorno
segln el propdsito de cada producto financiero.
Programa de incubacion y aceleracién de proyectos y empresas enfocadas en las
Creativa GDL industrias creativas digitales, por medio del cual se busca fortalecer el ecosistema de Apoyo en
emprendimiento creativo y con esto impulsar la “Economia Naranja” desde Guadalajara especie
para toda América Latina
" Procesos de capacitacién, incubacién, acompafiamiento de proyectos y certificacion para
Apoyo en
NGy FrEatve fortalecer los distintos eslabones de las cadenas de valor y lograr un ecosistema REY
{Formacidn) especie

sociocultural, rico, diverso y sostenible.
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SECCION Iil. OPERACION Y GESTION.
9. CARACT ERISTICAS DE LOS APOYOS.

9.1 Caracteristicas de los apoyos:
El tipo de apoyo otorgado por este programa es modalidad de servicio. De manera enunciativa, mas no
limitativa es a través de uno o mas programas:

a. CCD Conecta. Consiste en participar de manera gratuita en el programa de Capacitacién
para estudiantes, egresados, emprendedores o empleados de las Industria Creativas y Digitales;
para que se actualicen sobre las nuevas tendencias, se vinculen con otros profesionales y conozcan
las dindmicas de contratacion en la industria. Las jornadas de capacitacién pueden ser virtuales,
presenciales o hibridas a través de mentorias, talleres, charlas y clases maestras por parte de
profesionales o especialistas del sector. También pueden incluir sesiones de reclutamiento.

b. Formacién Especializada. Consiste en participar de manera gratuita en el programa de
Formacién Especializada para estudiantes, egresados, emprendedores o empleados de las
Industria Creativas y Digitales; para que adquieran conocimientos y habilidades formativas en areas
especificas. Como ejemplo, la Formacién podria focalizarse en programas de habilidades blandas,
financieras, administrativas, recursos humanos, animacién, motores gréficos para desarrollo de
videojuegos, cinematografia, publicidad, efectos especiales, entre otros, y podrén ser virtuales,
presenciales o hibridas. También pueden incluir certificaciones.

9.2 Montos y rangos.
El apoyo es gratuito para participar en jornadas de capacitacién o formacién, no hay rangos ni limite de
participacién en los programas que tengan Convocatoria, siempre y cuando se cumplan los requisitos.

9.3 Temporalidad

El programa de Industrias Creativas tendrd vigencia a lo largo de todo el ejercicio fiscal 2023. No hay limite
de participacién en los programas que tengan Convocatoria, siempre y cuando se cumplan con los
requisitos. Las Convocatoria especificara las fechas y duracion del programa.

10. SELECCION DE BENEFICIARIOS

10.1 Criterios de elegibilidad y requisitos:

Por tratarse de programa para capacitacion o formacién especializada los aspirantes deben:

10.1.1. Hacer registro en linea en el tiempo y en la plataforma digital que se especifique en la Convocatoria.

10.1.2. Acreditar su perfil de ser estudiante, egresado, emprendedor o empleado de alglin programa
educativo o emprendimiento o unidad econémica relacionada con Industria Creativa Digital.
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a. Para estudiantes o egresados

Criterio Requisitos
Acreditar que es persona estudiante o Contar con credencial de estudiante,
egresada de algin programa educativo credencial de egresado o documento
relacionado con Industrias Creativas y Digitales | emitido por su institucién educativa.

b. Para emprendedores o empleados:

Criterio Requisitos
Acreditar su pertenencia al sector de las Contar con curriculum empresarial, carta
Industrias Creativas y Digitales intencién y/o portafolio digital con trabajos
relacionados al sector.

10.2 Proceso de seleccién

Para la capacitacién o formacion especializada, tendra derecho a registrarse toda persona que cumpla con los
requisitos de ser estudiante, egresado, emprendedor o empleado de la industria creativa digital y que lo
acredite llenando correctamente el registro en plataforma y en las fechas que indiquen en la Convocatoria.

Las personas sujetas a recibir el apoyo del programa recibirdn mediante algin medio digital la notificacién de
aceptacion. Tendra preferencia las personas registradas que estudien, sean egresadas, emprendedoras o
empleadas dentro del campo de los medios audiovisuales (Como referencia, ver listados anexos).

En caso de que el programa sea de forma presencial y sea de cupo limitado, tendran derecho a participar
aquellas personas que primero en tiempo cumplieron requisitos y se registraron hasta llegar al limite previsto
en la respectiva Convocatoria.

En caso de ser virtual, no habré limite o cupo limitado.

10.3 Derechos y obligaciones de las personas sujetas de apoyo

Todas las personas tienen derecho a recibir un trato digno, respetuoso, oportuno, con calidad y equitativo,
sin discriminacién alguna.

Asi mismo, todas tienen derecho a recibir informacién de manera clara y oportuna sobre la realizacion del
registro, tramites, requisitos y otras disposiciones para participar en los subprogramas.

Derechos:
a. Recibir la capacitacion o formacién de forma completa; y
b. Participar en el programa que desee siempre y cuando cumpla con los requisitos que establezca la
Convocatoria.
Obligaciones:
a. Conocer las Reglas de Operacidn establecidas del programa al que se registre.
b. Capturar la informacién, subir o cargar los documentos establecidos en los requisitos para acreditar
su perfil en la plataforma.
¢. Conducirse con la verdad, aportando informacidn veridica.
d. Sirealiza trémites para ser sujeto de apoyo, revisar la via digital registrada para consultar informacién
relacionada al subprograma seleccionado.

<
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10.4 Sanciones:
En caso de falta de cumplimiento a las reglas de operacién y convocatoria y/o detectarse informacién falsa o

actos de omisién, la Agencia tendra la facultad de sancionarlos mediante la cancelacion del apoyo.

11. PROCESO DE OPERACION O INSTRUMENTACION.
El proceso que sigue este programa es el siguiente:

1.Planeacion:
La Coordinacién General de Proyectos es el drea encargada de determinar los requisitos, objetivos,

calendarios, responsables, entre otros, de estas Reglas de Operacién.

2.Difusién:
La (s) convocatoria(s) del (os) programa se difundirén en el portal web https://ciudadcreativadigital.mx/ asi
como en las redes sociales como twitter @ccdjalisco y facebook @ccdjalisco con las caracteristicas especificas

del programa.

3.Recepcidn de registros, en la plataforma que se indique en la Convocatoria.
Al haber registrado en algtin programa recibira notificaciéon por medio electrénico.

4.Seleccién de participantes del programa.
Se llevard a cabo conforme lo sefialado en el numeral 10.2

S.Jornada de capacitacién o formacién. La Agencia envia a los beneficiarios un correo electrénico
notificandoles su aceptacién como participantes del programa, se asigna la revisién de portafolios para los
que desean la actividad y se difunde el programa general de la jornada.

6.Evaluacién a participantes del programa seleccionados. La Agencia hard encuesta de satisfaccion a
determinado nimero de personas sujetas de apoyo.

Planeacion: Reglas de
Operacion del programa de

capacitacién
Evaluacion: Se envia la - .

- « Difusion: Se publica
en;l_:elstan‘rt:le s:tl[sfarcufnmaalgs Convocatoria con requisitos y
participantes del programa de formas de registro

capacitacién o formacién
B Registro: Revision de la
tall i mare rtafo‘;'os informacidn de participantes y
BRes, S8 rerll Bl L se notifica su participacién

(virtual y presencial)
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Areas Responsables.
La Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales a través de la Coordinacién General de
Proyectos:
- Difundira el programa conforme a los criterios de elegibilidad, a través de la Convocatoria,
redes sociales y pagina oficial de Ciudad Creativa Digital;
Asesorara a las personas sujetas del apoyo sobre el proceso para recibirlo;
- Gestionara y revisara la documentacion recibida correspondiente al programa;
- Llevard el listado de personas registradas y sujetas del apoyo, eventos, etc.

La Direccién General, a través del drea que designe:
- Disefiara los instrumentos de medicion y conteo de los apoyos;
- Desarrollara la metodologia, asi como cuestionario de evaluacién y satisfaccion sobre los
apoyos y los reportes e informes que se requieran.

La Direcciéon Administrativa:
- Realizard las gestiones administrativas correspondientes en tiempo y forma para el ejercicio del

gasto de acuerdo con la partida presupuestal, asi mismo, las medidas de revision en el ejercicio
y comprobacién del gasto, cuidando la congruencia de las definiciones en las ROP de los
siguientes aspectos:

o Objetivo general del programa

o Poblacién objetivo

o Caracteristicas del apoyo

12. EJERCICIO Y COMPROBACION DEL GASTO.
1.- La Agencia por conducto de la Direccién Administrativa, debera realizar |a solicitud de |2 ministracién a la
Secretaria de la Hacienda Publica, anexando la siguiente documentacion:
a) Oficio instruccion especificando: Nombre del Programa, importe, cuenta bancaria, banco,
concepto, clave presupuestal.
b) Solicitud de pago del Sistema Integral de Informacion Financiera SIIF.
c) Adjuntar el comprobante fiscal digital por internet (CFDI) y su XML, el cual deberd cumplir con los
requisitos fiscales de conformidad con la normatividad aplicable, mismo que serda  debidamente
firmado por el funcionario publico encargado del programa, este tiene que ser emitido a favor de
"Secretarfa de la Hacienda Publica, RFC SPC130227199, domicilio Pedro Moreno 281, colonia Centro,
C.P. 44100, Guadalajara, Jalisco.
d) Verificacién del CFDI en el portal del SAT.

2.- En la Direccién Administrativa de la Agencia se integraran los expedientes que conforma el gasto para la
comprobacién del programa y se efectuara el pago a los Proveedores, Contratistas, Municipios u Organismos
que resulten del proceso establecido en estas Reglas, asi también resguardara los expedientes, siendo la
siguiente documentacion segtin corresponda.

Proveedores y/o Contratistas
a) Contratos de Adquisiciones de bienes y/o servicios previamente licitados.
b) Resolutivo y/o contrato debidamente requisitado.
c)CFDI expedido por el proveedor y/o contratista a nombre de Agencia para el Desarrollo de
Industrias Creativas y Digitales del Estado de Jalisco, en pdf, xim y verificacién del SAT.
d) Fianzas (anticipo y/o cumplimiento seguin corresponda).
e) Oficio de entera satisfaccién en el caso del bien y/o servicios (no aplica para el caso de anticipos).
f) Contrato de Adquisiciones de bienes y servicios.
g) Monto del recurso al Proveedor y/o Contratista.
h) Anexos de entrega que procedan conforme a las ROP o contrato.
i) Identificacién Oficial del representante legal, segun corresponda.

i) RFC y Constancia de situacién Fiscal. /
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Convenios de Colaboracion:
a) Acta de cabildo y/o acta del Organo Méximo, seglin corresponda.
b) CFDI expedido por el Municipio u Organismo a nombre de Agencia para el Desarrollo de
Industrias Creativas y Digitales del Estado de Jalisco, en pdf, xIm y verificacion del SAT.
¢) Convenio y/o contrato debidamente requisitado y en su caso los anexos respectivos.
d) Anexos de entrega que procedan conforme a las ROP o contrato.
e) Identificacién Oficial del representante legal, segtin corresponda.
f) RFCy Constancia de Situacidn fiscal.
g) Monto del recurso.

La comprobacién de los recursos se hara bajo la aplicacién de las presentes Reglas de Operacidn y segun lo
establecido en el Contrato y/o Convenio, Unica y exclusivamente para los fines, acciones o conceptos para los
que se aprueben.

El ejercicio de los recursos se haré bajo las condiciones de entrega estipuladas en las presentes ROP y seglin
lo establecido en el Convenio correspondiente, tnica y exclusivamente para los fines, acciones o conceptos
para los que se apruebe.

El Periodo de pago ser4 el establecido en el Contrato de Bienes o Servicios o el Convenio de Colaboracion.

12.1 Proceso de Adquisicién de los Servicios Profesionales para la instrumentacién del programa.
Para el caso del Programa se realizard la adquisicidn del siguiente servicio:
a) Servicios de asistencia técnica para el desarrollo y la implementacién de un programa de
capacitacin y formacidn para actores involucrados en la Industria Creativa Digital.
Mismo gque se llevardn a cabo mediante el procedimiento de licitacién. En caso de existir otros procesos de
adquisiciones de bienes o contratacién de servicios, deberd aplicarse las disposiciones y normatividad
vigente.

12.2 COMPROBACION DEL GASTO:

Las ministraciones de recursos se realizardn conforme lo pactado en el Convenio y las especificaciones del
programa. La Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales del Estado de Jalisco debera remitir
a la Secretaria de la Hacienda Publica la comprobacién de los recursos bajo su més estricta responsabilidad.

Toda la documentacion soporte y relativa a los procesos de licitacion para la adquisicién de bienes y servicios
profesionales, asi como para el anélisis, procesos , evaluacion, listas de asistencia, evidencias fotograficas,
reportes, informes, expedientes digitales y el padrén final de beneficiarios, permaneceran bajo el resguardo
de la Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales del Estado de Jalisco y estarén disponibles
para los ejercicios de auditoria y seguimiento que dispongan las instancias de fiscalizacién y control
competentes.

El programa debera ser concluido a més tardar el 31 de diciembre del ejercicio fiscal 2023,y la comprobacion
del gasto del recurso entregado conforme al programa deberd remitirse por la Agencia para el Desarrollo de
Industrias Creativas y Digitales del Estado de Jalisco a la Secretarfa de la Hacienda Publica, consistente en el
padrén final de beneficiarios debidamente firmado por el funcionario publico facultado de la Agencia,
debiendo especificar y relacionar la(s) solicitud(s) de pago emitidas a través del Sistema Integral de
Informacién Financiera, presentando la comprobacién en original o copia segtn aplique. La Agencia debera
conservar una copia ya sea en fisico o en formato electrénico, de los expedientes y/o documentacién enviada
a la Secretaria de la Hacienda Pdblica.

La Agencia vy los beneficiados se comprometen a ejercer los recursos piblicos descritos, observando un
estricto apego a las Reglas de Operacién del programa vigentes, convenios y demas normatividad que lo rige;
y se obligan a reintegrar a la Secretaria de la Hacienda Publica los recursos que no se hubiesen devengado o
ejercido a los fines aprobados, y aquellos que por cualquier motivo no se hubiesen ejercido al 31 de diciembre

del afio en curso. /
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SECCION IV. MECANISMOS DE VERIFICACION Y EVALUACION DE RESULTADOS

13. INDICADORES DE RESULTADO Y VALOR PUBLICO

Resumen narrativo Nombre del Descripeid Método de Meta Medios de
dicad célculo verificacién
Contribuir a consolidar a Jalisco como lider nacional Posicidn de Jalisco | Posicidn en el Posicidn en el ] RESULTADOS DEL
en aportacién de valor econdmico y social, mediante | en el indice de [ndice de indice de INDICE DE
el acceso incluy de las alos Competitividad Competitividad Competitividad COMPETITIVIDAD:
de la integracion de la ciencia y |a tecnologia, de la Estatal del IMCO Estatal del IMCO Estatal del IMCO ESTATAL
tecnificacion y especializacion de sectores clave y el https://imco.org.mx/re
al capital I haciendo un uso sultados-del-indice-de-
responsable y democrdtico de los recursos naturales competitividad-estatal-
de ice-2021/
todas las regiones del estado,
La academia, industria, sociedad y goblerno, se Fondosa la Mide el monto Sumatoria de 25 Listado de
vinculan para fomentar el desarrollo cientifico y inversidn estatal total de inversion monto de MDP subprogramas y monto
tecnolégico, para la formacién de capital humano en aprog de i idn en de presupuesto para
especlalizado en dreas estratégicas, asl como, la investigacion, capacitacion o programas de capacitacidn realizados
inversion cientifica y tecnoldgica para alcanzar un desarrollo formacidn para las | capacitacionala durante el ejerciclo
i il ble en todas las tecnoldgico e Industrias Industria Creativa 2023, emitido por
regiones del estado. innovacién Creativas Direccién
Adminlstrativa del drea
responsable.
Desarrollo y atraccién de talento a través de 02- Porcentaje de Mide el (NGmero de 4 Portal de
C. Itacién y/o F idn ej di avance en la porcentaje de etapas del Transparencia de |a
ejecucion del avance en la programa Agencia
programa de implementacién ejecutadas | https://transparencia.j
Capacitacién y/o de las etapas del Realizado]/ Total alisco.gob.my/finformac
Formacién parael | programa de de etapas del ion_fundamental/6
desarrolloy Capacitacidn y/o programa
atraccion de Formacidn. programados
talento (Programado))*10
0
Elaboracion del disefio del programa y su documento | Porcentaje de Mide el (Ndimero de 2 Portal de
normativo avance en el porcentaje de etapas en el Transparencia de |a
disefio del avance en el disefio del Agencia
programa de disefio y programa https://transparencia.
Capacitacion y/o elaboracion del concluidas(Realiza alisco.gob.mx/informac
Farmacién parael | marco normativo do)/Total de ion_fundamental/&
desarrollo y del programa de etapas del disefior
atraccion de Capacitacién y/fo del programa
talento Formacidn. planeadas|Progra
mado))*100
Publicacidn de la Co ia & Incorporacién de los | Porcentaje de Mide el (Etapas de la 2 Portal de
sujetos de apoyo avance en la porcentaje de ejecucion del Transparencia de |a
implementacién avance de la programa(Realiza Agencia
del programa de ejecucidn del do)/Etapas de la https://transparencia.
Capacitacion y/o prog de ejecucion del alisco.gob.mx/informac
Formacién parael | Capacitacién y/o programalProgra ion_fundamental/6
desarrolloy Formacién madao))*100
atraccidn de
talento
¥ personas eg das con Total, de personas | Mide el total de Sumatoria de 650 Portal de
capacitacién especializada estudiantes y personas personas hombres Transparencia de la
egresadas que estudiantes y y mujeres, Agencia
recibieron egresadas estudiantes y https://transparencia.j
idn o registradas en el egresad alisco.gob.mx/informac
formacién programa de registradas en el jon_fundamental/6
especializada capacitacién o programa
formacidn
especializada
I prended y personas con Total, de personas | Mide el total de Sumatoria de 850 Portal de
capacitacién especializada emprendedoras y personas personas hombres Transparencia de la
empleadas que emprendedorasy | ymujeres, Agencia
recibieron plead prendedoras y https://transparencia.j
capacitacion o registradas en el plead: alisco.gob.mxfinformac
formacion programa de registradas en el jon_fundamental/6
especializada capacitacién o programa
formacion
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14. SEGUIMIENTO Y MONITOREO
El seguimiento y avance de los indicadores de este programa puede ser consultado a través de distintos

medios.

En primera instancia a través del Sistema de Informacién del Desempefio del Gobierno de Jalisco
https://presupuestociudadano.jalisco.gob.mx/sid/introduccion que contiene informacién sobre los
componentes y actividades de la Matriz de Indicadores de Resultados (MIR), el cual se actualiza cada 3 meses.
Para facilitar la bisqueda se pone a disposicién de la ciudadania la siguiente informacién

Unidad Presupuestal: 12

Unidad Responsable: 202

Nombre del Programa Presupuestario: 385 Programa de Capacitacién para Industrias Creativas

Por otro lado, a través de la Plataforma Mis Programas
https://programas.app.jalisco.gob.mx/programas/sistemaDeProgramasPublicos es  posible  conocer
informacion general del programa.

Es posible consultar indicadores macro que pueden guardar una relacion directa o indirecta con este
programa en el portal para el Monitoreo de Indicadores de Desarrollo de Jalisco (MIDE)

https://seplan.app.jalisco.gob.mx/mide/panelCiudadano/inicio en la seccién de Dependencia o entidad que

reporta.

15. EVALUACION.
Las actividades especificas de evaluacién aplicables al programa a que refieren estas reglas de operacién,
seran lideradas por la Coordinacién General de Proyectos, que fungird como Unidad Interna de Evaluacion,
en coordinacién con la Direccidén General de Planeacién y Evaluacion Participativa, en su cardcter de Unidad
de Evaluacion del Gobierno de Jalisco, de conformidad con el articulo 89, fraccién Il del Reglamento de la Ley
de Planeacidn del Estado de Jalisco y sus Municipios y con la Direccién de Planeacién Evaluacién y Seguimiento
de la Coordinacién General Estratégica de Crecimiento y Desarrollo Econémico, que debera contener al menos
los siguientes apartados:

e |ntroduccién;

e Descripcién del problema publico y I6gica de intervencion;
Descripcidn de las dreas participantes en la ejecucion del programa:
Principales resultados del programa durante el afio fiscal en curso;
Acciones de evaluacién llevadas a cabo durante el ejercicio del programa;
Principales hallazgos ;
Agenda de mejora ;
Conclusiones; y

e Anexo fotografico o videos
El informe anual, debe incluir encuesta de valoracién aleatoria aplicada a algunos de los participantes del
programa, debe incluir la evaluacién general de cada uno de los componentes (talleres, clases maestras, etc.),
y también calificar a través de una serie de reactivos respecto a la realizacién y desarrollo del programa de
capacitacién o formacién. Incluir preguntas para mejorarlo.

La Coordinacién General de Proyectos podr invitar a otros actores, tales como organizaciones de la sociedad
civil, organismos empresariales o sindicales, personas beneficiarias, instituciones académicas, entre otros,
para que participen en la elaboracién o en su caso revision de dicho informe.

El informe anual de valoracién del programa de capacitacién para industrias creativas serd publicado en el
portal web de la transparencia: hitps://transparencia.jalisco.gob.mx/informacion fundamental/6

vy debe ser publico y de libre acceso.
K_
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SECCION V. TRANSPARENCIA Y RENDICION DE CUENTAS

16. TRANSPARENCIA Y DIFUSION.

Las presentes reglas de operacién, ademas de su publicacién en el Periédico Oficial El Estado de Jalisco estardn
disponibles para su consulta y descarga en la pagina oficial del programa que se asigne para el registro de
participantes.

La informacién relacionada a los apoyos otorgados (no importando su modalidad de entrega), el avance en el
ejercicio del gasto publico, el avance en el cumplimiento de metas, el avance en los indicadores de gestion y
desempefio v la informacidn derivada de las evaluaciones realizadas al programa, con apego a las
disposiciones que establece la Ley; debera ser transparentada conforme a la legislacidn vigente en materia
de Transparencia y Acceso a la Informacién Publica especificamente la Ley de Transparencia y Acceso a la
Informacién Publica del Estado de Jalisco y sus Municipios en su articulo 8 fracciones Ill incisos d) e) y f),
fraccion IV inciso b), fraccién V inciso |, asi como en la fraccion Vl inciso d) y podra ser consultada en la siguiente
liga: https://transparencia.jalisco.gob.mx/informacion_fundamental/6

La informacién generada con motivo del presente Programa, es susceptible de solicitud de informacién
pablica, por lo tanto la recepcién de las solicitudes de informacién, estard a cargo de la Unidad de
Transparencia de la Agencia para de Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales del Estado de Jalisco, y
podran presentarse de manera electrénica a través de la Plataforma Nacional de Transparencia, o bien al
correo electrénico transparenciaagencia.ccd @jalisco.gob.mx, o de manera presencial en el domicilio de la
Unidad de Transparencia, ubicado en calle Independencia NUmero 55, Torre A, 5to. piso, Colonia Centro, en
Guadalajara, Jalisco.

» La Convocatoria para participar en el programa, se difunde y se publica en la pagina electrénica de Ciudad
Creativa Digital: https://ciudadcreativadigital.mx/

y, a través de las redes sociales de Ciudad Creativa Digital. La Coordinacidn General de Proyectos de la Agencia
para el Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales de Jalisco es el drea responsable de la Agencia para
difundirla.

Quejas y denuncias.

Para presentar quejas o denuncias sobre cualquier hecho, acto u omisién de acciones que produzcan o puedan
producir dafios o alteraciones de los derechos de los beneficiarios, cualquier persona tendrad derecho a
presentar quejas y denuncias que puedan dar lugar al establecimiento de responsabilidades administrativas,
civiles y/o penales, ante El Organo Interno de Control de la dependencia o en su caso, la Contraloria del Estado,
que sera el conducto para recibir cualquier queja por parte de los solicitantes y/o beneficiarios del programa
publico, respecto a intentos de cobros por parte de terceros para acceder al programa o alguna denuncia de
cualquier otra indole.. Podré realizar dicha queja o denuncia de forma directa (oral) y (escrito) ante la
Contraloria del Estado:

Tel: 800 4663786, (33) 3668 1613, ext. 50704, 50709 y 50712
Correo electrénico: quejasydenunciasce@jalisco.gob.mx
Domicilio: Av. Vallarta No.1252 esquina Atenas col. Americana de la ciudad de Guadalajara, Jalisco, C.P. 45160

17. PADRON DE BENEFICIARIOS.

Seré responsabilidad de la Coordinacién General de Proyectos, integrar de forma semestral el Padrén de
beneficiarios del programa en un archive en formato abierto con extensién XLS o CSV para su publicacion y
difusién en la pagina oficial de la Agencia, asi como en el Padrén Unico de Beneficiarios del gobierno del estado
de Jalisco. Dicho padrén debera contener al menos la siguiente informacién:

Personas fisicas d
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e Nombre completo de la persona beneficiaria
® Sexo

e Concepto de apoyo recibido

e Tipo de apoyo (especie o monetario)

e Mes de recepcion del apoyo

® Afio de recepcion del apoyo

17.1 Proteccién de Datos Personales.

Los datos personales que sean recabados para los fines de los presentes Lineamientos por la Agencia para el
Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales de Jalisco ya sea de manera directa o indirecta, seran utilizados
tinica y exclusivamente para los fines y objetivos por los que fueron entregados por su titular. Asi mismo en
nuestro Aviso de Privacidad puede encontrar entre otras cuestiones, los datos personales que podrén ser
solicitados, las finalidades para lo que se recaban, el proceso para ejercer los derechos ARCO, transferencias
a terceros, etc. puede consultar el Aviso de Privacidad de la Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas
vy Digitales de Jalisco en la siguiente liga:

https:/transparenciasitgej.jalisco.gob.mx/api/api/banco_archivos/24882/downloadWeb

18. CONTRALORIA Y RENDICION DE CUENTAS.

El Organismo Publico Descentralizado "Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales del Estado
de Jalisco", asi como la Contraloria del Estado, tendrén a su cargo la vigilancia administrativa, financiera y
técnica del Programa, por lo que podran solicitar el apoyo a otras Dependencias y Organismos del Ejecutivo a
efecto de que supervisen en el ambito de su competencia el debido cumplimiento de las acciones y de toda
aquella actividad inherente al Programa. Lo anterior no limita las facultades de fiscalizacién y seguimiento de
otros entes competentes.

El programa, convocatorias o cualquier mecanismo en donde se asigne, distribuyan, enteren, o ejerzan
recursos publicos son sujetos a auditorfa, revision y seguimiento tanto por el érgano interno de control
correspondiente, el ente fiscalizador del estado de Jalisco o en su caso el de la federacidn, en el ejercicio de
sus atribuciones y en sus respectivos ambitos de competencia, desde el inicio hasta su conclusién.

Quien haga uso indebido de los recursos de este Programa, debera ser denunciado y sancionado de acuerdo
con la ley aplicable y ante la autoridad competente.

Derechos Humanos.

Este programa, a través del enfoque en los derechos humanos, busca asegurar el acceso a los derechos
sociales elementales: alimentacién, trabajo, educacidn, salud, seguridad social, vivienda y servicios bésicos, a
fin de garantizar el bienestar social, cerrar brechas entre grupos sociales y entre regiones y fomentar la
cohesién social. Asimismo, busca garantizar el derecho a la no discriminacién; el derecho de los jévenes al
desarrollo personal y profesional; la proteccién de los derechos de las personas con discapacidad, y el
reconocimiento de los pueblos indigenas, desde una perspectiva interseccional e intercultural.

Para ello, Ciudad Creativa Digital debe garantizar de manera progresiva, los derechos tutelados en la
operacion de sus programas, a partir de los siguientes elementos:

1. Disponibilidad. Garantizar la suficiencia de los servicios, instalaciones,
mecanismos o cualquier otro medio por el cual se materializa un derecho
para toda la poblacion.

2. Accesibilidad. Hay que asegurar que los medios por los cuales se
materializa un derecho sean accesibles a todas las personas, sin
discriminacién alguna.

a. Dimensiones: No discriminacién. Implica la eliminacién de las
barreras que impidan el goce efectivo de derechos de los grupos
histéricamente discriminados; Accesibilidad fisica. El Estado
debe acercar los medios para que las personas puedan realizar
sus derechos; Accesibilidad econémica. Proteccion frente a una/

(/,/'\
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posible carga desproporcionada que podrian implicar los
derechos. Se pretende impedir que, de existir carga econdmica,
ésta no sea desproporcionada para los sectores marginados;
Acceso a la informacién. La posibilidad de solicitar, recibir y
difundir informacién relacionada con los derechos.

3. Aceptabilidad. Contar con el consentimiento de las personas en relacion
con el medio y los contenidos elegidos para materializar el ejercicio de
un derecho.

4. (Calidad. Hay que asegurar que los medios y contenidos por los cuales se
materializa un derecho tengan los requerimientos y propiedades
aceptables para cumplir esa funcion.

5. Operatividad. Buscar que el programa sea capaz de realizar las funciones
que se propone, de manera factible, pues la finalidad es que su
operacion se desarrolle con sencillez y practicidad para todos los
involucrados.

Perspectiva de Género.

De acuerdo con las caracteristicas y complejidad de las industrias creativas, éste no es un programa que tenga
como poblacién objetivo personas con enfoque de igualdad. Sin embargo, con la finalidad de incorporar la
perspectiva de género e identificar la participacién de las personas por sexo dentro de nuestros programas
promoveremos acciones afirmativas para fomentar la equidad y la participacién de las mujeres.

SECCION VI. OTROS

19. ANEXO
Articulos transitorios

PRIMERO.- Las presentes reglas de operacidn tendran vigencia durante el ejercicio fiscal 2023

SEGUNDO.- Publiquense en el periédico oficial “El Estado de Jalisco” las presentes reglas de operacién y
pénganse a disposicién de los posibles beneficiarios.

]
LIC. ANTONIO SALAZAR GOMEZ

Director General de la Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas Digitales

del Estado de Jalisco
(RUBRICA)
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ANEXO 1.
ALGUNOS EJEMPLOS DE PROGRAMAS EDUCATIVOS RELACIONADOS CON LOS MEDIOS AUDIOVISUALES:

LICENCIATURA EN DISERO PARA LA COMUNICACION GRAFICA
INGENIERIA EN COMUNICACIONES Y ELECTRONICA
LICENCIATURA EN MERCADOTECNIA DIGITAL
LICENCIATURA EN INGENIERIA EN DESARROLLO DE SOFTWARE
LICENCIATURA EN ARTES VISUALES PARA LA EXPRESION FOTOGRAFICA
INGENIERIA EN ELECTRONICA Y COMPUTACION
LICENCIATURA EN COMUNICACION Y ARTES AUDIOVISUALES
INGENIERIA EN TELEMATICA
LICENCIATURA EN DESARROLLO DE SISTEMAS WEB
INGENIERIA ROBOTICA
INGENIERIA EN COMUNICACION MULTIMEDIA
INGENIERIA ELECTRONICA
TECNICO SUPERIOR UNIVERSITARIO EN TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION AREA DESARROLLO DE SOFTWARE MULTIPLATAFORMA
LICENCIATURA EN MEDIOS AUDIOVISUALES CON ORIENTACION EN REALIZACION
LICENCIATURA EN ANIMACION, ARTE DIGITALY MULTIMEDIA
LICENCIATURA EN ANIMACION Y DISENO
LICENCIATURA EN DISENO, ANIMACION Y ARTE DIGITAL
LICENCIATURA EN INGENIERIA EN TECNOLOGIA DE SOFTWARE
INGENIERIA EN VIDEOJUEGOS
LICENCIATURA EN DISENO GRAFICO
INGENIERIA EN ELECTRONICA
LICENCIATURA EN INGENIERIA EN DISENO ELECTRONICO Y SISTEMAS INTELIGENTES
LICENCIATURA EN INGENIERIA EN INNOVACION Y DISENO
LICENCIATURA EN DISENO GRAFICO Y DIGITAL
LICENCIATURA EN NEGOCIOS Y MERCADOS DIGITALES
LICENCIATURA EN MEDIOS AUDIOVISUALES CON ORIENTACION EN ANIMACION
LICENCIATURA EN ANIMACION
LICENCIATURA EN PRODUCCION MUSICAL DIGITAL
LICENCIATURA EN CINEMATOGRAFIA
LICENCIATURA EN INGENIERIA DE SOFTWARE
LICENCIATURA EN PRODUCCION DE MEDIOS AUDIOVISUALES
LICENCIATURA EN ARTES AUDIOVISUALES
INGENIERIA EN INSTRUMENTACION ELECTRONICA Y NANOSENSORES
LICENCIATURA EN INGENIERIA EN PROGRAMACION DE VIDEOJUEGOS
LICENCIATURA EN DISENO MULTIMEDIA Y ARTE DIGITAL
LICENCIATURA EN DISENO Y ARTE PARA VIDEOJUEGOS
LICENCIATURA EN MERCADOTECNIA DIGITALY PUBLICIDAD
LICENCIATURA EN CINE Y ANIMACION DIGITAL
INGENIERIA EN DESARROLLO Y GESTION DE SOFTWARE
LICENCIATURA EN DISENO DIGITAL ANIMACION Y WEB
LICENCIATURA EN CIENCIAS DE LA COMUNICACION Y MEDIOS VISUALES
LICENCIATURA EN MEDIOS AUDIOVISUALES CON ORIENTACION EN PUBLICIDAD
LICENCIATURA EN MEDIOS AUDIOVISUALES CON ORIENTACION EN MULTIMEDIA
INGENIERIA EN DISENO INDUSTRIAL
LICENCIATURA EN PERIODISMO DIGITAL
LICENCIATURA EN INGENIERIA EN ANIMACION DIGITAL Y EFECTOS VISUALES
LICENCIATURA EN DISENO GRAFICO ESTRATEGICO
LICENCIATURA EN DESARROLLO DE SOFTWARE INTERACTIVO Y VIDEOJUEGOS
INGENIERIA DE SOFTWARE
TECNICO SUPERIOR UNIVERSITARIO EN TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION AREA ENTORNOS VIRTUALES Y NEGOCIOS DIGITALES
LICENCIATURA EN COMUNICACION Y MEDIOS DIGITALES
LICENCIATURA EN COMUNICACION Y CREACION AUDIOVISUAL
LICENCIATURA EN DISENO GRAFICO DIGITAL
LICENCIATURA EN DISENO GRAFICO Y ANIMACION
LICENCIATURA EN ANIMACION DIGITAL Y VIDEOJUEGOS
LICENCIATURA EN INGENIERIA DE SOFTWARE Y MINERIA DE DATOS
LICENCIATURA EN CREACION ARTISTICA PARA VIDEOJUEGOS Y MEDIOS DIGITALES
TECNICO SUPERIOR UNIVERSITARIO EN TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION AREA DESARROLLO DE SOFTWARE MULTIPLATAFORMA
LICENCIATURA EN INGENIERIA EN ANIMACION DIGITAL
LICENCIATURA EN DESARROLLO INTEGRAL DE VIDEO JUEGOS
LICENCIATURA EN INGENIERIA CIBERNETICA Y EN SISTEMAS COMPUTACIONALES
LICENCIATURA EN PRODUCCION AUDIOVISUAL

JUEVES 16 DE MARZO DE 2023 / Numero 44. Seccién X



EL ESTADO DE JALISCO

PERIODICO OFICIAL

INGENIER[A EN TECNOLOGIAS ELECTRONICAS

LICENCIATURA EN INGENIERIA EN VIDEOJUEGOS

LICENCIATURA EN INGENIERIA EN TECNOLOGIA INTERACTIVA EN ANIMACION DIGITAL
LICENCIATURA EN INGENIERIA EN SOFTWARE Y REDES

MAESTRIA EN PERIODISMO DIGITAL

LICENCIATURA EN INGENIERIA EN SOFTWARE

LICENCIATURA EN MERCADOTECNIA DIGITAL Y REDES SOCIALES
LICENCIATURA EN INGENIERIA EN SISTEMAS DE SOFTWARE

MAESTRIA EN CIENCIAS EN INGENIERIA ELECTRONICA Y COMPUTACION
LICENCIATURA EN COMUNICACION AUDIOVISUAL

LICENCIATURA EN INGENIERIA EN SISTEMAS DIGITALES ¥ ROBOTICA
MAESTRIA EN INGENIERIA ELECTRONICA

MAESTRIA EN DISENO DE INFORMACION Y COMUNICACION DIGITAL
LICENCIATURA EN DISENO GRAFICO PUBLICITARIO

ESPECIALIDAD EN EFECTOS VISUALES

LICENCIATURA EN DISERO DE VIDEOIUEGOS

MAESTRIA EN DISENO Y DESARROLLO INTEGRAL DE VIDEDIUEGOS
LICENCIATURA EN INGENIERIA DE SOFTWARE ¥ SISTEMAS COMPUTACIONALES
DOCTORADC EN CIENCIAS DE LA ELECTRONICA Y LA COMPUTACION
LICENCIATURA EN INFORMATICA, COMERCIO ELECTRONICO ¥ SEGURIDAD
MAESTRIA EN ESTUDIOS CINEMATOGRAFICOS

LICENCIATURA EN INGENIERIA EN DESARROLLO DE VIDEOIUEGOS
MAESTRIA EN INGEMIERIA DE SOFTWARE

MAESTRIA EN ANIMACION TRADICIONAL

MAESTRIA EN ANIMACION 3D Y POST PRODUCCIGN

LICENCIATURA EN INGENIERIA EN COMUNICACIONES Y ELECTRONICA
DOCTORADO EN INNOVACION TECNOLOGICA

MAESTRIA EN MEDIOS CREATIVOS DIGITALES

ESPECIALIDAD EN DISENO Y TECNOLOGIA

LICENCIATURA EN INGENIERIA EN ROBOTICA Y TECNOLOGIAS DIGITALES
LICENCIATURA EN MARKETING DIGITAL

DOCTORADO EN ARTE CORTOMETRAIE Y ANIMACION

ESPECIALIDAD EN TECNOLOGIA DIGITAL PARA DISENIC Y CONSTRUCCION
DOCTORADO EN DIDACTICA DIGITAL

MAESTRIA EN ARTE DIGITAL E HIPERMEDIA

MAESTRIA EN ANIMACION TERCERA DIMENSION Y POSTPRODUCCION
LICENCIATURA EN INGENIERIA PARA EL DISENO ¥ DESARROLLO DE SOFTWARE
LICENCIATURA EN MULTIMEDIA Y COMUNICACION

INGENIERIA EN DESARROLLO DE VIDEC JUEGQOS

LICENCIATURA EN DISERO, ANIMACION ¥ WEB

MAESTRIA EN TECNOLOGIAS DE INTERNET

MAESTRIA EN INTERNET DE LAS COSAS

ESPECIALIDAD EN PUBLICIDAD DIGITAL Y REDES SOCIALES

ENTRE OTRAS.
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ANEXO 2.

ALGUNOS EJEMPLOS DE UNIDADES ECONOMICAS REGISTRADOS EN DENUE 2022 DE LA INDUSTRIA
CREATIVA DIGITAL RELACIONADA CON LOS MEDIOS AUDIOVISUALES:

Codigo Actividad
SCIAN
541810 | Agencias de publicidad
541430 | Disefio gréfico
541510 | Servicios de disefio de sistemas de cdmputo y servicios relacionados
541890 | Servicios de rotulacién y otros servicios de publicidad
515110 | Transmision de programas de radio
541850 | Agencias de anuncios publicitarios
517311 | Operadores de servicios de telecomunicaciones alambricas
518210 | Procesamiento electrénico de informacion, hospedaje y otros servicios relacionados
541870 | Distribucién de material publicitario
512113 | Produccidn de videoclips, comerciales y otros materiales audiovisuales
515120 | Transmisién de programas de television
517410 | Operadores de servicios de telecomunicaciones via satélite
511210 | Edicién de software y edicién de software integrada con la reproduccién
512112 | Produccidn de programas para la television
512240 | Grabacién de discos compactos (CD) y de video digital (DVD) o casetes musicales
517910 | Otros servicios de telecomunicaciones
512111 | Produccidn de peliculas
512190 | Servicios de postproduccion y otros servicios para la industria filmica y del video
512250 | Productoras y distribuidoras discograficas
515210 | Produccidn de programacién de canales para sistemas de television por cable o
satelitales
512120 | Distribucion de peliculas y de otros materiales audiovisuales
512290 | Otros servicios de grabacién del sonido
Entre otros
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Al margen un sello que dice: Estados Unidos Mexicanos. Agencia para el Desarrollo de
Industrias Creativas y Digitales del Estado de Jalisco.

%\ : Fondo de Apoyo
- a Proyectos de Alto Impacto
('-’ y o la Industria Creativa Digital

Ejercicio fiscal 2023
Matriz de Indicadores para Resultados: 946 Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales de Jalisco.
Componente: Recursos econémicos a proyectos de alto impacto a las Industrias Creativas Digitales otorgados.
Denominacién para divulgacién: Fondo de Apoyo a Proyectos de Alto Impacto a la Industria Creativa Digital.
Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales del Estado de Jalisco.
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SECCION | Particularidades del programa

1.Fundamentacién y motivacion juridica.

Lic. Antonio Salazar Gémez, Director General de la Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales
del Estado de Jalisco, Con fundamento en lo dispuesto en lo dispuesto en los articulos 36, 49 y 50 fracciones
X, X1 y, XXIl, de la Constitucién Politica del Estado de Jalisco; en los articulos 1, 2, 3 apartado 1 fraccién |, 5
apartado 1 fracciones | y IV, 7 apartado 1 fracciones Iil, 14, 15 apartado 1 fracciones | y II, 66 apartado 1
fraccién |, 69, 71, 73 apartado 1, 74 apartado 1, fracciones I, I, l1l, IV, V, VI, XIX y XXIIl de la Ley Organica del
Poder Ejecutivo del Estado de Jalisco; en el articulo 77 de la ley de Presupuesto y Responsabilidad Hacendaria;
articulo 10 de la Ley de Procedimiento Administrativo del Estado de Jalisco; en el articulo 13, fraccién Vil de
la Ley de Disciplina Financiera de las Entidades Federativas y los Municipios; asi como de conformidad con el
articulo 21 del Decreto (28725/LXIIl/21) por el cual se expide el Presupuesto de Egresos del Gobierno del
Estado de Jalisco para el periodo comprendido del 1 de enero al 31 de diciembre de 2022(ejercicio fiscal 2022);
y, de acuerdo al articulos 3, 5 fracciones 111, V, VII, VIII, IX, X1, XI1, X111 XIV, XV, XVI, XVIII, XIX, XX y XXX, 6, 9y 12
de la Ley Orgénica de la Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales del Estado de Jalisco,
publicada en el Periédico Oficial El Estado de Jalisco, el 02 de febrero de 2019, mediante el Decreto nimero
(27232/LX11/19), y 3, 4, 5, 7, 10 y 11 del Reglamento Interno de la Agencia para el Desarrollo de Industrias
Creativas y Digitales del Estado de Jalisco, se expiden los presentes lineamientos del “Fondo de Apoyo a
Proyectos de Alto Impacto a la Industria Creativa Digital” del Organismo Publico Descentralizado “Agencia
para el Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales del Estado de Jalisco”.

Motivacion juridica.

I. Que la Constitucidn Politica del Estado de Jalisco en su articulo 50 establece dentro de las facultades del
Titular del Poder Ejecutivo, esta las de organizar y conducir la planeacién del desarrollo del Estado, asi como
cuidar de la recaudacion, la aplicacién y la inversién de los recursos del Estado, con apego a las leyes.

Il. Que la Ley Organica de la Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales del Estado de Jalisco,
establece como objeto de este organismo “.gestionar las condiciones financieras, administrativas y
operativas para impulsar, fomentar, desarrollar y promover el disefio y la produccién creativa y digital,
audiovisual, multimedia, animacién digital, asi como otras tecnologias digitales, de software y servicios de
comunicacién, incluyendo actividades de investigacion, desarrollo e innovacién, con vinculacion local,
nacional e internacional...”.

Por lo tanto, tomando en consideracién las motivaciones y consideraciones antes sefialadas, asi como los
fundamentos juridicos invocados, por este conducto el suscrito Director General de la Agencia para el
Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales del Estado de Jalisco, con la previa autorizacién de la Junta de
Gobierno, tengo a bien expedir los presentes lineamientos para la operacién del “Fondo de Apoyo a Proyectos

"

de Alto Impacto a la Industria Creativa Digital”.
pasarrolic
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2.Introduccion y antecedentes.

Este documento es el instrumento normativo del Fondo de Apoyo a Proyectos de Alto Impacto a la Industria
Creativa Digital, donde se detallan los elementos para participar en los procesos y acceder a él.

En la Seccién |, se muestran los fundamentos y la motivacién juridica que sustentan estos lineamientos,
ademas se describen los antecedentes, en donde se realiza un breve andlisis del programa desde que se
disefid, hasta la actualidad; indicando ademas los cambios, resultados e impactos que éste ha alcanzado;
ademas se indica el problema publico y la forma en c6mo la Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas
y Digitales del Estado de Jalisco interviene para disminuir dicho problema. Por (ltimo, en esta seccién, se
indica la alineacién programatica y presupuestal del programa.

En la Seccién II, se indican los objetivos generales y particulares que persigue este Fondo, asf como la
descripcién y contabilizacién de la poblacién potencial y objetivo a los que éste va dirigido, la cobertura
geografica y programas complementarios.

Posteriormente, en la Seccién Il se indica la forma de operacién y gestién, mostrando las caracteristicas de
los incentivoss, el proceso y la forma en cémo se seleccionan los beneficiarios, asi como el proceso de
operacién e instrumentacién, asi como el ejercicio y la comprobacion del gasto.

En la Seccién IV, se definen indicadores de resultados y valor publico, los mecanismos de seguimiento,
monitoreo y evaluacion.

Por Ultimo, en la Seccién V se establecen los mecanismos de transparencia y difusién, el padrén de
beneficiarios; el drea responsable de la operacién del Fondo, la participacién de la contraloria, asi como la
rendicién de cuentas.

Antecedentes.

El objeto de la Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales del Estado de Jalisco es impulsar,
fomentar, desarrollar y promover el disefio y la produccion creativa digital, audiovisual, multimedia,
animacién digital, de software y servicios de comunicacién, incluyendo actividades de investigacién, desarrollo
e innovacién, con vinculacién local, nacional e internacional, asi como gestionar el desarrollo urbano, social,
territorial y de vivienda, con los servicios de infraestructura necesaria para su ejecucion.

Asi mismo, la estrategia Distrito Creativo Guadalajara® considera, entre sus lineas de accion, la participacion
en eventos y/o otorgar recursos a proyectos de alto impacto relacionados con las Industria Creativa Digital;
qué a su vez, se define en uno de los principios estratégicos del Plan Maestro de Ciudad Creativa Digital, como
industria clave para el desarrollo competitivo: 3.6 Clister Creativo: Atraer a la mezcla adecuada de empresas,
instituciones y gente creativa. Esbozando al sector creativo digital, como aquel conjunto de empresas que
desarrollan actividades creativas de fécil digitalizacién y traduccién, pueden desarrollar propiedad intelectual
y generan valor agregado como animacién, comunicacién visual, consultorfa cultural-creativa, cortometrajes,
desarrollo de aplicaciones, disefio de servicios, disefio de sistemas, disefio grafico, disefio industrial,
multimedia, disefio web, ingenieria electrénica, interactivos, internet, laboratorio de innovacion, redes
sociales, videojuegos, produccién y post produccion filmica, , media software, publicaciones digitales,
publicidad digital, programas educativos, eventos, promocién o impulso a las industrias creativas, entre otros.

La Agencia, desde su creacion, ha desarrollado programas para capacitar talento humano en el sector, como
CCD Conecta y GDL Impulsa Labs, enfocados a la capacitacién y formacién, asi como el desarrollo y atraccion
de talento; al mismo tiempo, impulsa y promueve la industria creativa digital de Jalisco a través de patrocinios
a eventos especializados como Shortway, ldeatoon , Festival Pixelatly Sublime.

are el Desa
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Al mismo tiempo, se han identificado dreas de oportunidad para consolidar la expansién y diversificacién de
las empresas del sector creativo digital establecidas en Jalisco, asf como para continuar impulsando y
desarrollando a las unidades econémicas nacientes: el sector es dindmico y de répida transformacién,
demanda actualizacién constante, tanto del personal como de equipo tecnoldgico y estar vinculado con lo
que sucede a nivel mundial.

Uno de los objetivos estratégicos de la Agencia es: destinar recursos econémicos para consolidar el sector
creativo digital de Jalisco a través de incentivos econémicos para vinculacién, equipamiento, capacitacién y
promocidn a proyectos de alto impacto.

Por ello, en 2022, se cred el primer Fondo de Apoyo a Proyectos de Alto Impacto a la Industria Creativa Digital,
con un presupuesto inicial de 3 millones de pesos por parte de la Agencia para el Desarrollo de Industrias
Creativas y Digitales del Estado de Jalisco mas 1 millén de pesos del Fideicomiso Maestro de Ciudad Creativa
Digital, con el motivo de creacién de impulsar el desarrollo y la consolidacidn de la Industria Creativa Digital
de Jalisco; mediante la formacién de capital humano especializado.

e Del total de proyectos desarrollados en la primera convocatoria, el 50 % del total fue para
Equipamiento, 47 % para Capacitacién y 3 % para Promocién.

TIPO DE APOYO
Promocidn

3%

Equipamiento

Capacitacién

o
47% 50%

Fuente: Elaboracion propia con datos del Fondo

e  Seapoyaron proyectos de animacién, para el desarrollo de videojuegos y de inteligencia artificial con
la siguiente distribucion por sector creativo digital

DISTRIBUCION DE LOS APOYOS
Videojuegos
15%

. Animacién
60%

Inteligencia
artificial
25%

Fuente: Elaboracién propia con datos del Fondo
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e Laconvocatoria inicid el 29 de marzo de 2022 y se recibieron diez proyectos de alto impacto, de los
cuales, seis recibieron incentivos econdémicos:

Proyecto
1 Equipamiento audiovisual para Stopmotion
2 Unreal Echo Training Center

Equipamiento y actualizacidn de recursos técnicos

’ especializados Haxu 3d

4 Ciberseguridad y manejo de la informacién de la
industrias creativa

< Laboratorio de inteligencia de mercado para las
Industrias Creativas

& Desarrollo de contenidos para la formacién en animacién

digital mediante una plataforma educativa e-learning

De los esos proyectos recibidos; las empresas aspirantes al incentivo, 9 tienen representante legal
hombre y 1 representante legal mujer.
e Los seis proyectos cumplieron con alguno (s) de los indicadores trazados al inicio:

o Conservacién de empleo: Mantuvieron los empleos formales que reportaron al inicio de los
proyectos.

o Generacidn de empleo de valor agregado: Capacitaron y especializaron talento local y
nacional para el desarrollo de los proyectos y para la industria creativa digital en general. Al
aumentar su capacidad de produccién con equipamiento nuevo, incrementaron la calidad y
la innovacidn de sus productos y servicios.

o Generar productos o servicios de exportacién: Algunos participantes del Fondo realizaron
contratos y alianzas con empresas extranjeras, fomentando con ello la atraccién de
inversion al Estado.

e Los proyectos apoyados lograron sus metas en el tiempo establecido y algunos antes, derivado del
aumento en la demanda de trabajo.

e Enlos proyectos que utilizaron el incentivo econémico para Equipamiento, se encontraron con
problemas de abastecimiento de productos.

s Serecibieron 4 proyectos, que no pudieron desarrollarse en 2022 por el calendario operativo y el

periodo de implementacién de esos proyectos. Por lo que tendrén que actualizar su informacién a

calendario 2023 y esperar el lanzamiento del Fondo para 2023.

En términos generales el Fondo de Apoyo a Proyectos de Alto Impacto a la Industria Creativa Digital cumplié
con sus objetivos en su primer afio de implementacion.

El sector creativo digital de Jalisco, tiene necesidades muy especificas, diferentes a otros sectores productivos
del Estado por lo que los incentivos econdmicos que se ofrecen deben considerar las particularidades, por
ejemplo, el perfil de las personas creativas digitales que no estan familiarizadas con las habilidades blandas
necesarias para la ejecucién de proyectos o gue la cadena productiva estd ligada al consumo audiovisual
mundial, por lo que se recurre a mano de obra especializada independiente , conocida como “freelance”.

- entmmarael DBW
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Otorgar apoyos econdmicos y financiamiento al sector creativo local, lo consideran algunas personas como
tangues de oxigeno para su desarrollo, consolidacién e incorporacion a mercados mas competidos y con
mayor presupuesto. Este tipo de incentivos econémicos facilitan la especializacién y equipamiento con
tecnologfa de ltima generacion a las empresas del sector, atrayendo inversiones y especializando el talento
humano.

Para dar continuidad a los proyectos, es importante dar seguimiento a los avances y metas que alcancen los
proyectos, asf como tener en cuenta otros tipos de incentivos que surjan a nivel nacional o internacional y
sean de acceso al Sector Creativo de Jalisco.

3.Descripcion del problema publico o necesidad.
3.1 Descripcién del problema.

La Industria Creativa Digital en Jalisco, ha encontrado oportunidades y fortalezas para crecer y desarrollarse;
logrando que, a nivel nacional y latinoamericano, se convierta en uno de los principales polos de atraccion del
pais para este sector.

Aspectos que van desde capital humano joven, creativo y dispuesto a aprender, la ubicacién geogréfica, el
huso horario del Estado, la infraestructura urbana, la oferta educativa, grandes empresas relacionadas a las
Tl, eventos culturales internacionales y reconocimiento en la produccion de bienes creativos y culturales,
hasta la cuna de los sifmbolos mas representativos de México, como el Tequila, el Mariachi y la Charreria han
contribuido para que se convierta en una tierra de generacién y atraccion de talento cultural y profesional.

A pesar de ello, la constante y rapida evolucién del sector abre dreas de oportunidad y retos que deben
afrontar las unidades econdmicas creativas, entre ellas, los Estudios Creativos para mantenerse, consolidarse
y expandirse.

En México, como ejemplo, los cambios en la politica cultural con la cancelacion de fideicomisos y de eventos
de difusién a las obras cinematogréficas nacionales o el débil ecosistema de promocién, distribucién y
exhibicién para contenidos nacionales; la falta de una visién compartida y estrategias para el desarrollo de las
Industrias Creativas Digitales, poca oferta de entrenamiento especializado y profesionalizacién técnica, asi
como el alto nivel de competencia internacional de paises como Canada, Colombia o Brasil; hacen que la
expectativa de vida de las unidades econémicas se comprometa, se pierdan oportunidades en proyectos e
inversiones y que la rentabilidad tarde mas en llegar o nunca llegue. Se estima que, en el pais, las unidades
econdmicas del sector creativo representan el 1.7 % del total de establecimientos registrados en el DENUE,
son mas de 90,000.

En el caso particular de Colombia, esta desarrollando el proyecto de Distrito Creativo del Bronx en Bogota.
Cuentan con un programa federal de adopcién de metas asociadas a la economia naranja en los planes de
desarrollo de sus municipios, al mismo tiempo, ofrecen incentivos tributarios y de reduccién de impuestos
hasta del 35 % para invertir en producciones creativas. Ampliaron la ley de filmaciones a otros géneros
audiovisuales como videojuegos, publicidad en videos, series de contenidos cortos para web, obras
cinematogréficas. Otorgan incentivos econdmicos para diversas producciones creativas, a través del
Ministerio de Cultura® & Ministerio de Tecnologias de Informacién y las Comunicaciones?; con la finalidad de
construir un ecosistema alrededor del sector audiovisual.

© Agencia para el Desarra
de Industrias Creativas

Digitales de Jalisco

s
©

e

% https://www.mincultura.gov.co/ministerio/Paginas/viceministerio-de-la-cr d-y-la-economia-naranja.aspx
3 https://mintic.gov.co/portal/inicio/5512:Cultura P

JUEVES 16 DE MARZO DE 2023 / Numero 44. Seccién X



36

A continuacién, se mencionan otras estrategias® que han implementado diferentes paises para impulsar las
industrias creativas, principalmente, enfatizando el valor econémico de éstas; en las que en general brindan
acceso a financiamiento y fondos, desarrollo de talento, proteccién y fomento a la propiedad intelectual,

internacionalizacién y politicas piblicas:

Reino Unido — Estrategia para la
Industria Creativa 2020

Corea del Sur — Iniciativa para la
Economia Creativa

Estados Unidos — Mapa de ruta para
una ciudad creativa

Canada - Articulacién de politicas

Espafia: Plan Cultura 2020

« Cred un consejo nacional denominado Creative Industries Council, el cual promulge
en 2014 la estrategia del pais.
=Un elemento prioritario de la estrategia es el acceso a financlamiento para

desarrollar contenido cultural, artistico y digital.

« Proyecto para impulsar la industria del arte y el entretenimiento digital: Digital
Media City, un proyecto urbanc que reune a empresas para disefiar, producir y
distribuir contenidos digitales, y que se arganizo en un clister en el que convergen
medio ambiente, t logia, cultura, industria, i i6n e innovacién,

= El mapa plantea tres visiones con diferentes lineas de accién para un periodo de
diez afios. El objetivo es repercutir en el desarrallo del ecosistema local, acercar a fa

P A I Tt fand

a las activi - Y Crear opor para |la

creativa,

#Creative Canada, iniclativa Creative Canada el gobierno canadiense hace un
esfuerzo por modernizar el marco legal, los programas y las politicas del sector
cultural y creative en la era digital,

= Plan Cultura 2020 medi. el cual delimita las iniciativas para fortalecer, ampliar e
impulsar al sector creativo en los espacios local e internacional.

Chile: Plan Nacional de Fomento a la
Economia Creativa

» Plan Nacional de Fomento a la Economia Creativa con el pbjetive de identificar |a
problemética que enfrentaba el sector creativo y establecerlineas de accitn para su
desarrollo confarme a ejes estratégicos.

Aunado a ello, la falta de politica plblica integral en México, la escasez en la oferta de programas de
financiamiento publico y privado, las altas tasas de interés y la inflacion, son factores que han generado rezago
en el capital humano especializado y en nuevas tecnologias. Situacién que afecta la competitividad de la

Industria Creativa de Jalisco a nivel global.

De ahi que la Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales de Jalisco atiende una problemadtica
especifica: Escasez de incentivos econémicos que faciliten el desarrollo de proyectos de alto impacto en la

Industria Creativa Digital de Jalisco.

O agenciaparaell
») de Industrias Cre
.0 Digitales de Jalis

4 Mapa de ruta de industrias creativas digitales. Primera edicién 2018. Secretaria de Cultura. Direccién General de Tecnologias de la
Informacién y Comunicaciones ISBN: 978-607-745-820-3 /
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" Diflcultad de las unidades econdmicas del sector creativo
para mantenerse, expandirse y acceder a proyectos
inlernac.iw!T_sls_jags_@a_Wﬁ_ﬁ_,

Se reduce la competitividad e innovacion de las unidades
econdrmicas del sector creativo de lalisco en el mercado

I

| 1

Rezago en capital humano especializado y Pérdida de oportunidades en proyectos e
en tecnalogia Inversiones en el sector creativo de lalisco

desarrollo de proyectos de alto impacto en la Industri
Creativa Digital de Jalisco

- g TAnd; A i
le‘r:#;:: Q:I‘Ta:'ir?::mﬂ" los P’_‘::”?"j’ ¥ [ las e ’:u o de | Pacos programas de entrenamiento
nidades econémicas de! | recursos suficle para equiparse, especializado y financiamiento

E dei i Smicos que faciliten el w

-

sector J Voo CApacitarse y promocionarse S /
-
Bajo nivel de vinculacion, articulacion y - 2
promocion L B ivel
[ | Sector econémico de reciente creacién , |
|

constante y rapida evolucion |

Es importante saber que las unidades econdmicas del sector, como los Estudios Creativos, surgen
principalmente de emprendimientos, como proyectos personales de personas creativas. De acuerdo a los
datos de la Asociacién de Emprendedores de México (ASEM) en su reporte de 2022: “Radiografia del
Emprendimiento en México”®; el 24.4 % de los emprendimientos en México, estan relacionados con los
sectores econdmicos de la industria creativa digital como informatica, tecnologia, mercadotecnia, arte,
cultura, entretenimiento, editorial, medios de comunicacion.

En dicho estudio, los encuestados refieren que lo mas dificil al emprender en México es la falta de acceso a
financiamiento con el 54 %, los altos costos de la estructura fiscal y laboral con el 53 %, asi como la falta de
educacién o preparacién para empresarios 36 %. Coincide, con las fuentes de capital de inversion dénde el 90
9% de los casos, es con recursos propios y tan solo el 4 % proviene de recursos publicos, porcentaje que cambia
al 3 % cuando se trata de emprendimientos por mujeres; y cémo fuente de financiamiento, Unicamente el 2
% proviene de recursos publicos, mientras cuando el emprendimiento es por mujeres cambia a 3 %. Es decir,
las mujeres utilizan menos recursos publicos como fuente de capital de inversién, pero mas recursos publicos
para financiamiento. En cuanto al perfil de los encuestados, 63 % de ellos es del sexo masculino, mientras que
el 37 % es del sexo femenino.

Existe la capacidad y la oportunidad de ingresar a los mercados internacionales més tecnificados de la industria
creativa digital, derivado de los encuentros y festivales en los que han participado algunos Estudios Creativos
jaliscienses, sin embargo, el equipo tecnoldgico en algunos casos es limitado u obsoleto y el personal debe
especializarse o certificarse para atraer proyectos de mayor impacto y presupuesto.

@ ggeﬂciﬂ ‘pd.-'fﬂ' ell
de Industrias CY
Digitales de Jalk

5 Asociacién de Emprendedores de México (https://asem.mx).

Se encuentra sujeta a una licencla Creative Commons Atribucién-No Comercial-Sin Derivadas 4.0 Internacional (CC BY-NC-ND 4.0)
ttp://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/) y puede ser reproducida para cualquier uso no comercial otorgando el

reconocimiento respectivo a la ASEM.

Mo se permiten obras derivadas. /
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Mientras tanto, en el contexto subnacional, el Directorio Estadistico Nacional de Unidades Econdmicas
(DENUE) en su actualizaciéon de noviembre de 2022, en Jalisco se registro lo siguiente:

,

378,439 unidades econdmicas en el Estado de Jalisco

F

P
5,816 en el sector creativo: artesanias, musica y

artes interpretativas, arquitectura, disefio, editorial,

museos, galerias, bibliotecas, periddicos, libros, revistas,
cine, television, fotografia,

pintura, escultura

“ [

3 ,048 elaboran

productos o servicios que
podrian digitalizarse

i,

* 153 WY 4 2
Cine, radio, TV
1,396 conforman 559 rublicidad y
la industria creativa 357 piseio grafi Marketing
digital del Estado de s 314
Jalisco 13 Audio N
. \, =

Fuente: Elaboracién propia con datos del DENUE Jalisco Nov2022

Las unidades econémicas del sector creativo, representan el 1.5 % del total de unidades registradas en el
Estado de Jalisco; mientras que las unidades econémicas de la industria creativa digital que ofrecen productos
o servicios con un alto grado de interaccién como: disefio de videojuegos, realidad virtual, multimedia
interactiva, animacion digital, software, disefio o publicidad digital representan el .36 % del total y el 24 % del
sector creativo. La mayoria de las unidades econémicas creativas digitales se encuentran dentro del sector
Informacién en medios masivos (51)° del Sistema de Clasificacién Industrial de América del Norte (SCIAN) que
comprende unidades econémicas dedicadas principalmente a producir, administrar, explotar o distribuir
productos protegidos por la ley de derechos de autor.

La distribucién por porcentaje de las unidades econémicas del sector queda de la siguiente manera:

INDUSTRIA CREATIVA DIGITAL

Software _
22%

Publicidad y
Marketing .
40%

Cine, Radio y
Television

11%

Disefio
Grifico
26%

Industria de
Audio

1%

5 Se distinguen tres tipos de unidades econémicas: 1) las dedicadas a la produccin, manejo y distribucién de informacién y productos

culturales {que son aquellos que expresan directamente actitudes, opiniones, ideas, valores y creatividad artistica; proporcionan

entretenimiento e informacién); 2) las que proporcionan los medios para transmitir o distribuir estos productos, la informacion o las
comunicaciones, y 3} las que procesan informacién.
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Fuente: Elaboracién propia con datos del DENUE Jalisco Nov2022

En cuanto al tamafio, las unidades econémicas del sector creativo digital tienden a ser mas grandes que las
unidades econémicas de otros sectores econémicos de Jalisco, por ejemplo, tienen mas del doble de
establecimientos en las franjas por encima de 5 empleados. El 65 % de los establecimientos creativos digitales
son micro, mientras que en otros sectores representan el 85 %.

Tamarno de U.E.

251y mds
101 a 250
51a100
31a50
11a30
6a10
0as

|1 Ii oo

Numero de empleados

0.00% 20.00% 40.00% 60.00% 80.00% 100.00%
Porcentaje

@1 U.E. Otros sectores B U.E Creativas digitales

Fuente: Elaboracién propia con datos del Directorio Estadistico Nacional de Unidades Econdmicas de Jalisco 2022.
https://www.inegi.org.mx/app/mapa/denue/

Con relacién al Producto Interno Bruto (PIB) en 2021, el sector cultural fue de 3.0 % respecto al PIB nacional,
con un monto de 736, 725 millones de pesos’.

El Instituto Nacional de Estadistica y Geografia (INEGI) presenta los resultados de la actualizacion de la Cuenta
Satélite de la Cultura de México (CSCM) 2021, afio base 2013. Seglin la CSCM, el sector cultura en México
consta de nueve dreas generales: 1. Medios audiovisuales 2. Artesanias 3. Disefio y servicios creativos 4.
Libros, impresiones y prensa 5. Artes escénicas y espectaculos 6. Formacion y difusion cultural en instituciones
educativas 7. Patrimonio material y natural 8. Artes visuales y plasticas y, 9. Musica y conciertos.

Los Medios audiovisuales — como internet, cine o videojuegos — generaron 35 % del PIB de ese sector,
equivalentes a § 258,222.67 millones de pesos; de los cudles el 75 % provino de la sub drea de internet, el 12
% de television, 7.61 % del radio y cine y 5 % el resto del comercio de audiovisuales, propiedad intelectual en
medios audiovisuales, gesti6n plblica en audiovisuales y videojuegos.

Finalmente, en cuanto al PIB de las actividades econémicas por entidad federativa, en el sector de Informacién
en medios masivos (51), Jalisco ocupa el 3er lugar con el 4.84 % a nivel nacional por el monto gue aporta, por
debajo de Ciudad de México con el 60 %, Nuevo Ledn 8.38 %.

Con relacién a la perspectiva de género, en 2022 de los 10 proyectos que participaron en la Convocatoria del
Fondo, demostré que, de 10 representantes legales de las unidades econdmicas, solo 1 es mujer. Lo que
muestra una participacién mayoritaria en el sector creativo digital de hombres. Y contrasta con los
emprendimientos de otros sectores, en los que el 37 % de las unidades economicas tienen representante legal

mujer.

7 https://www.inegi.org.mx/temas/cultura/ F
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PARTICIPANTES EN CONVOCATORIA DEL FONDO

® Hombre @ Mujer

Fuente: Elaboracion propia con datos del FAPA| 2022

Sin embargo, la participacion de las mujeres aumenta cuando se trata de empleados, ya que se reporta una
participacién aproximada de 3 mujeres por cada 10 empleados

PERSONAS EMPLEADAS POR U.E.
PARTICIPANTES EN LA CONVOCATORIA

Fuente: Elaboracidn propia con datos del FAPA| 2022

Un dato importante de los emprendimientos, el 16 % de las unidades econdmicas fundadas por mujeres,
realizan exportaciones, mientras que el 22 % por hombres.

En los programas y eventos que desarrolla o patrocina la Agencia, la participacién de las mujeres va en
incremento, en CCD Conecta 4, hubo una participacién del 46 % de mujeres. En Shortway, de 10 proyectos
seleccionados 4 fueron de mujeres. En Ideatoon, se registraron 16 proyectos a nivel Latinoamérica, de los que
8 fueron de mujeres y 8 de hombres. A la final pasaron 4 proyectos de Jalisco, todos encabezados por mujeres.
Mientras que en Pixelatl, se registré una participacion del 47.80 % de mujeres participantes, el 43 % de las
personas expositoras , talleristas y conferencistas las impartieron mujeres. También se ofrecieron dos
conferencias dedicas a la perspectiva de género en la Industria Creativa Digital por parte de MUMA: Women
in the world of Animation.

Lo que demuestra una creciente participacién de las mujeres en el sector, todavia mayor en las préximas

generaciones. Por lo que es importante mantener como consideraciones de alto impacto, el desarrollo de savrolt
proyectos que promuevan la equidad de género. O Ao Gie pu:f:; "G‘,sﬂt‘was&

de 11\6-1“::2‘2 Jolisc?

Yo ™ <
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4]
La Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales del Estado de Jalisco, tiene identificados al
menos a 46 unidades econémicas del sector creativo digital, legalmente constituidas y establecidas en Jalisco,
que desarrollan programas educativos, eventos o de promocidn a la industria creativa digital, campafias o
productos para publicidad digital, filmes, cinematografia, efectos especiales, animacion, videojuegos,
inteligencia artificial, entre otras, y han trabajado en conjunto con compafifas nacionales e internacionales del
sector o se ubican en el primer complejo de Ciudad Creativa Digital.
Unidades econémicas del sector creativo digital
Legalmente
Actividad constittiidas
en Jalisco
Animacion 12
Educativos, eventos, promocion o impulso a las IC 8
Multimedia T
Videojuegos 5
Efectos especiales 3
Stop Motion 3
Audio 2
Correccién de video 1
Desarrollo de software industrial 1
Efectos visuales 1
Ingenieria visual 1
Inteligencia artificial 1
Publicidad 1
Total 46
3.2 Descripcidn de la légica de intervencion
La Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales para el Estado de Jalisco, busca fortalecer a
las unidades econémicas relacionadas con sector creativo digital de Jalisco, principalmente, el audiovisual y
multimedia.
A continuacién de manera enunciativa, mas no limitativa se expone el tipo de insumos que puede ofrecer
este programa a través de:

1. Fondo para Equipamiento. Incentivo econdmico a fondo perdido para que las unidades economicas
del sector creativo de Jalisco adquieran herramientas tecnolégicas actualizadas y con ello desarrollen
productos o servicios competitivos.

2. Fondo para Capacitacién. Incentivo econémico a fondo perdido para que las unidades econémicas
del sector creativo de Jalisco adquieran o desarrollen cursos de capacitacién o certificaciones
especializadas y con ello potencialicen su capital humano.

3. Fondo para Promocién. Incentivo econdmico a fondo perdido para que representantes de las
unidades econémicas del sector creativo de Jalisco asistan a eventos, concursos, festivales, congresos
nacionales e internacionales del Sector Creativo Digital y asf fortalezcan sus niveles de desarrollo
empresarial, competitividad y perspectivas de crecimiento. ADe sa:?“"

» e QTS _swrasy
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Insumos Productos Resultados Efectos
Las unidades
incentivos econdmicas del sector .
Proyectos de A restivi e Jaliset ba Las unlidades eFonémlcas d,al sector
alto impacto economicos > creativo de Jalisco promocionan la
i para que las equp i Industria Creativa Digital de Jalisco.
en la Industria unidades herramientas
Creat{wa Sdonsmicas actualizadas.
Digital de
< g del sector
Jalisco tivo digteal ,
desarrollados creda 'ro" Bk Las unidades econémicas del sector
por unidades d = slll:o creativo de Jalisco detonan
econdmicas r::r::::se;e inversiones en el Estado.
del sector zlto impacto Las unidades
creativo digital i " —
- stabiecigas en la Industria econtjm!c:: fj:siiasir Las unidades econémicas del sector
arvel Estadlo Creativa creal ';'i': ~ diversifican | Creativo dealisco se hacen mas
Digital Epecieheen, trabajo competitivas y mejoran la calidad de
v p;B:;;v::c?:n;e las producciones Jaliscienses.
internacional.

4.Informacién basica.

Informacion basica.

4.1 Informacién general
Nombre del programa Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales de Jalisco
Apoyos econémicos
a. Monetario
(a)
b. Becas
c. Convenios
Modalidades de apoyo
Apoyos en especie
a. Bienes
(a)
b. Servicios
c. Infraestructura
Derecho social y humano Derecho al Trabajo
4.2 Alineacién con el Plan Estatal de Gobernanza y Desarrollo

Tematica del Plan Estatal Desarrollo econémico
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Informacion basica.

Contribuir a consolidar a Jalisco como lider nacional en aportacién de valor
econémico y social, mediante el acceso incluyente de las personas a los beneficios
Resultado general esperado de la integracién de la ciencia y la tecnologia, de la tecnificacién y especializacién
de sectores clave y el impulso al capital humano, haciendo un uso responsable y
democratico de los recursos naturales de todas las regiones del estado

Objetivo de Desarrollo 0ODS 9. Construir infraestructuras resilientes, promover |a industrializacion
Sostenible sostenible y fomentar la innovacién.

4.3 Informacion administrativa-organizacional

Dependencia o unidad 202 Agencia Para el Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales del Estado de
responsable Jalisco

Direccion general o unidad UEG 00927 Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales del
ejecutora de gasto Estado de Jalisco

4.4 informacidn programdtica-presupuestal

(x) Programa pliblico
Tipo de programa
{1} Programa social

Presupuesto autorizado en el

,000,000.00 (Cinco mill d 00/100 M.N
Congreso del Estado de Jalisco 35 {5l fiones de pesos 00/ )

Clave presupuestal 1220200927946054154

4154 transferencias internas otorgadas a entidades paraestatales no
Partida de gasto empresariales y no financieras para transferencias, asignaciones, subsidios y otras
ayudas

Clave del programa

946
presupuestario

Nombre del ama
Lo Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales de Jalisco

presupuestario
Partida de Gasto 4417 Ayuda para el desarrollo social del Estado
TOTAL, DE PRESUPUESTO
L $5,000,000.00 (Cinco millones de pesos 00/100 m.n.)
ASIGNADO AL PROGRAMA
Gastos de operacidn
$0.00
sarrd
b _‘,a:r el Deq,t\\'qﬁ k
Cb !*Qg“d_ Yicy cr B
o) ae grotende ™"
D9
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SECCION 1l Objetivos y Alcances del programa

5.0bjetivo General y objetivos especificos.

Otorgar incentivos econdmicos para el equipamiento tecnolégico, la capacitacién y formacién especializada
del capital humano y/o la promocion del trabajo de las unidades econémicas del sector creativo digital de
Jalisco a través de proyectos de alto impacto a la industria creativa de Jalisco; para que se consolide como la
mas competitiva del pais y detone inversiones.

Objetivos especificos.
e Incentivar la calidad y la innovacién tecnoldgica de las producciones creativas jaliscienses.
e Estimular la atraccién de inversién de valor agregado y talento nacional e internacional al
Estado de Jalisco.
= Facilitar la vinculacién y colaboracion entre las unidades econdmicas del sector creativo de
Jalisco, el gobierno, sociedad y otras instituciones del sector.

6. Poblacién solicitante a atender.

Personas morales o asociaciones civiles, legalmente constituidas y establecidas en Jalisco, que pertenezcan al
sector creativo digital, principalmente el audiovisual y multimedia: programas educativos, eventos o de
promocion a la industria creativa digital, campafias o productos para publicidad digital, filmes, cinematografia,
efectos especiales, animacién, videojuegos, inteligencia artificial, entre otras.

Poblacion | [Cobertura de
objetive | iapoblacion |

Poblacién potencial

Nimero potencial de unidades econémicas legalmente
constituidas, pertenecientes a la Industria Creativa
Digital en Jalisco

El calculo de la poblacién potencial de unidades econémicas se llevd a cabo a partir de estimaciones realizadas
por la Coordinacién General de Proyectos de la Agencia de Industrias Creativas y Digitales con los datos
disponibles de las Unidades Econémicas y que van de acuerdo con el Plan Maestro de Ciudad Creativa Digital
para el Cluster Creativo.

1%
v

et

st - U :Lmtﬁv‘lﬂu'm'. ]
W _/"f
AN v/
P i
DAL 5 g
DETATTRUCTINR  SSART IFFATTRUCTURE
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Fuente: Imagen de la poblacion potencial considerada en el Plan Maestro de CCD ge“c"d.pﬂ- G‘,ea:t.
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1. En el centro estdn las empresas que crean contenido digital (animacién digital para
anuncios/peliculas y videojuegos, etc).

2. Lesigue la postproduccién cinematogréfica, desarrollo de aplicaciones y publicacién digital.

3. Otras actividades de servicios creativos afiliados — alrededor de agencias de publicidad, creacién de
herramientas de software de medios, produccién musical etc.

4. Nuevos servicios de apoyo a los medios, tales como: servicios financieros para apoyar inversiones
angel y VC, servicios legales especializados en leyes de medios para apoyar la proteccién de los
derechos digitales.

5, Actores locales y globales que sean especialistas en el campo de “inteligencia”, asi como los
integradores de sistemas globales y aquellos con capacidad de supercomputacién que podrian
soportar el andlisis pesado de datos, que serd necesario para obtener informacién de la ciudad, por
ejemplo, Intel.

7. Cobertura Geografica.

De aplicacion estatal, considerando a las unidades econémicas de los 125 municipios del Estado de Jalisco,
principalmente aquellos municipios en los que existe presencia del sector de innovacién, ciencia y tecnologia.

Programas potencialmente complementarios

El programa se alinea al apartado estratégico del Plan Institucional de Ciudad Creativa Digital, en sus objetivos
de promover el desarrollo econémico a proyectos de produccién creativa y digital, audiovisual, multimedia,
animacién digital, asi como otras tecnologias digitales, de software y servicios de comunicacion; asi como,
fortalecer las capacidades técnicas, tecnolégicas, empresariales de las personas emprendedoras y el
empresariado del sector tecnoldgico creativo y digital. También contribuye con los objetivos de los proyectos
estratégicos del Plan Estatal de Gobernanza y Desarrollo de Jalisco 2018-2024, Vision 2030.

Por lo tanto, el programa puede ser potencialmente complementario a los ya implementados y ejecutados a
través de la Agencia para el Desarrollo de las Industrias Creativas y Digitales:

Nombre del Modalidad del
programa apoyo

Poblacion potencial

Programa de capacitacién y formacidn dirigido a estudiantes y egresados de
carreras relacionadas con las Industria Creativas Digitales; asl como para
CCD Conecta Capacitacion emprendedores; con los objetivos de actualizar al talento sobre las
tendencias del sector y que se vinculen con otros profesionales y con las
principales empresas globales de la Industria.

Encuentro para personas artistas latinoamericanas que busca proyectos de

Shortway Vinculacidn cortometraje animado de corte autoral y con visiones artisticas personales.

Festival de la industria de animacién de América Latina, que conecta a

Pixelat| Wiroloon estudios creativos con distribuidores de contenido internacional.

Encuentro para personas creativas, que busca impulsar la creacion y
Ideatoon Vinculacidn desarrollo de productos audiovisuales nacionales que sean comercializables
a nivel internacional.

o

g g'\. De -
Asi como otros de httgs:g‘;‘grogramas.agg.iaiisco.gnb.mxZQrogramas{sistemaDePrcgramasPubh;ggg.pﬂ_r; cred
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. Nombre del oL ) e Tipo de
Dependencia Objetivo General R
programa apoyo
| plataforma Abierta
de Innovaciény | Generar contenido enfocado al desarrollo de competencias y Eanacitacidn
Desarrollo de habilidades para los empleos y demandas de la era digital. P
Jalisco (PLAI)
Programa Impulso a =
\a Ciencia Impulso a la investigacién cientifica, el desarrollo tecnolégico y la Apoyo
| i rolI: innovacién, mediante |a cuddruple hélice a través de tecnologias monetario sin
| estratégicas. retorno
I Secrataria det S IR CET LT
| LElEEbE BN Proyectos de Impulsar la creatividad, innovacién, emprendimiento cientifico y
y Tecnologla Gestidn de la tecnoldgica, sustentabilidad, sostenibilidad y competitividad en los Apoyo
; Innovacién sectores econémicos estratégicos del Estado, mediante el desarrollo | monetario sin
Empresarial, de capacidades especializadas de innovacidn y tecnologia, asi como retorno
Sectorial y Social. | su vinculacién con el ecosistema.
Aprovechamiento de los espacios para el desarrollo de proyectos de
Red de Centros de | ir ién, emprendimiento de alto imp transformacién Apoyo en
Innovacién REDI | digital, asi como la experimentacion, co-creacion, coworking, especie
capacitacion y vinculacion.
Incentivos para atraer inversién de empresas con énfasis en aquellas | Incentivos
Jalisco Atrae
del sector alta tecnologfa. econdmicos
: Jalisco Crece, Apoyo para empresas proveedoras de empresas de alta tecnologla. A
Se:refarfa de Cadenas de (Eficiencia energética, equipamiento, capacitaciones especializadas y e:::dﬂ:':i‘:o
DES"’_@“_? proveeduria certificaciones)
Economico
Em De’::;?m Mejorar los niveles de productividad de las micro y pequefias T
p:::qu efias empresas de la entidad a través de incentivos que les permita o heiloes
Empresas integrarse a las cadenas de valor fortaleciendo sus capacidades.
i ; Incentivar a las Micro, Pequefias y Medianas empresas través de
. Fando Jaiisco de il At subsidios de tasa de interés que permita inyectar liquidez a los Apoyo
Fomento IriberaE diversos sectores y actividades econdmicas en el Estado de Jalisco monetario sin
I Empresarial mediante distintas categorias de apoyo con enfoque de mercado retorno
HEeseir s a2 seglin el propdsito de cada producto financiero.
'S
2\ P®
BT st aset
aetnged
. apoles
D
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SECCION 11l Operacidn y gestién
8. Caracteristicas de los tipos de intervencion,
Incentivo econémico a fondo perdido destinado a proyectos de alto impacto a través del equipamiento,
capacitacion o promocién de unidades econdmicas del sector creativo de Jalisco de hasta $1,000,000.00 (Un
millén de pesos 00/100 M.N) sujeto a aprobacién del Comité de Valoracién y a suficiencia presupuestal.
Debera comprometerse con una aportacién privada concurrente de al menos el 20 % de lo solicitado.
Tipo Destino Ejemplos: Areas
E.1. Infraestructura en hardware especializado que Comunicacién
permita optimizar, incrementar, eficientar o visual, consultoria
diversificar las operaciones realizadas por la unidad | cultural-creativa,
et . econdmica: servidores, estaciones de trabajo, etc. cortometrajes,
E.1. Adquisicion de equipo 4 .
i E.2. Articulos tecnoldgicos que son necesarios para desarrollo de
especializado & i Sl
Equipamiento ; desempefiar las funciones cotidianas de la unidad aplicaciones,
E.2. Herramientas técnicas
econdmica: Computadoras, impresoras, proyectores, | disefio de
E.3. Software ok .
etc. servicios, disefio
E.3. Productos que requieren licencia para operary | de sistemas,
tienen costo por parte de los fabricantes: Windows, | disefio gréfico,
AutoCAD, motores gréficos, etc. disefio industrial,
C.1. Programas de capacitacion especializada o multimedia, disefio
tecnificacion, que requiere de instructores, técnicos, | web, ingenieria
capacitadores o personas que a través de un electrénica,
C.1. Especializacion de programa de conocimientos los imparte. interactivos,
Cavatliadish capital humano C.2. Validacién de una institucién reconocida y internet,
M C.2. Certificaciones acreditada sobre procesos, productos, servicios o laboratorio de
C.3. Consultoria sistemas especificos que aplica la unidad econémica | innovacién, redes
conforme a las normas o requisitos. sociales,
C.3. Servicios de asesoria especializada con el finde | videojuegos,
detectar y solucionar problemas especificos . produccién y post
produccién filmica,
media software,
blicaciones
P.1 P.1 Participacién de ::'Ignl;a;mn
uridades econtrmicas dal P.1. Eventos internacionales o nacionales que en sus | publicidad digital,
sector creativo de Jalisco, i PR izt
legalmente constituidas, en objetivos imparten conocimientos , actualizaciones, | programas
Promocion . Santie ! promueven reuniones de negocios, someten a educativos,
L ’ concurso algln producto o servicio de la unidad eventos,
festivales, congresos . y
. ; econdmica. promocion o
nacionales e internacionales :
dul sactoe Craativo Digital impulso a las
el sector Lreativo Ligl industrias
creativas, entre
otros
Cuadro con ejemplo de la proporcién de la aportacién privada y el incentivo econémico:
nto't Aportacion p tajede IR Lo A S
L 142 el p? ; ,omm = : Total de intervencion
Modalidad del proyecto a privada al intervencion . .
;. ; s econdmica a fondo perdido
ejecutar menos de 20% . maximo
Equipamiento $500,000.00 $100,000.00 80% $400,000.00
Capacitacion $300,000.00 $60,000.00 80% $240,000.00
Promacién $100,000.00 $20,000.00 80% $80,000.00
\ D=5
& 1
o reot
Ge-® ias Gﬁ
PN
-~ o Azi'nd'. - 4° 2
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e Los proyectos de alto impacto podran considerar uno o mas tipos de intervencion.

e Elincentivo econdmico podra ser entregado en una o mas ministraciones segun se determine en la
propuesta del proyecto y la dictaminacion del Comité de Valoracién y el Convenio de Otorgamiento
del Incentivo que se celebre.

e En caso de que la propuesta se considere en moneda extranjera, se hara la conversion a Moneda
Nacional con el tipo de cambio del dia determinado por el Banco de México al momento de
ejecutarse la entrega del incentivo econdmico y no debera pasar el monto maximo permitido.

e El incentivo econémico para modalidad de Promocién serd entregado en Moneda Nacional de
manera directa al participante como reembolso y con su debida comprobacién en una o mas
ministraciones seglin se determine en la propuesta del proyecto y estard sujeto a disponibilidad
presupuestal de la Agencia. Asi mismo, por ningtin motivo serén transferibles o canjeables por otro
tipo de gasto.

9. Proceso de operacién o instrumentacion.

Proceso.
1. Aprobacién de la Convocatoria.
e Aprobada por Junta de Gobierno.

2. Publicacién y Difusién.
e Al aprobarse la Convocatoria, la Coordinacién General de Proyectos de la Agencia
para el Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales de Jalisco la difunde.
e Se publica en la pagina electrénica de Ciudad Creativa Digital

https://ciudadcreativadigital. mx/ y a través de las redes sociales de Ciudad Creativa

Digital y Distrito Creativo Guadalajara.

3. Inscripcion.
s Llas unidades econdmicas del sector creativo de Jalisco interesadas, a través de la
persona representante legal, descarga formato de registro de la pagina web de
Ciudad Creativa Digital: https://ciudadcreativadigital.mx
e Lallena, firmay entregan con los requisitos en el tiempo y lugar establecidos en la
Convocatoria.

4. Revision de solicitudes.
e Latotalidad de solicitudes se revisan y se analiza su pertinencia.
e Seclasifican por sectory tipo de proyecto; se verifica que cumplan con lineamientos
y también se hace la revisién de los documentos proporcionados.

5. Evaluacién y dictaminacion.
e La propuestas pertinentes y viables se turnan a Comité de Valoracion para su
evaluacién y se dictaminarian de acuerdo con la calidad y viabilidad técnica y

financiera.

6. Notificacién de resultados.
e Lla Coordinacién de Proyectos notifica por medio electrénico la aceptacion,

adecuacion o cancelacién del proyecto a los interesados.

7. Publicacién de resultados.
e Los proyectos aprobados por el Comité de Valoracion se publican en la pagina de

Ciudad Creativa Digital.
/,<
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10.

11,

12.

13.

Taller de capacitacion para explicar los lineamientos.

e Seexplican lineamientos a los representantes legales, asi como el proceso al que se
someterédn hasta concluir proyecto. Podra ser de manera presencial o virtual en la
fecha que se acuerde con la Agencia.

e Deben realizar el curso virtual pro integridad, que podran acceder mediante la
siguiente liga https://aprender.plai.mx/integridad; al concluirlo debera descargar y
entregar la constancia de acreditacién del curso de pro integridad a nombre de la
persona representante legal interesada.

Convenio de Otorgamiento del Incentivo con la Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas y
Digitales del Estado de Jalisco.

e La persona sujeta a la intervencidn, se encuentra obligada a suscribirlo y debera
firmarse entre la Agencia y la persona representante legal de la unidad econdmica,
en las instalaciones de Ciudad Creativa Digital el dia y hora que para tal efecto se
sefiale; con la documentacién que se sefala en las Bases para Participar de la
Convocatoria.

Entrega del incentivo.
« Firma de pagaré(s) por el monto de la intervencién y calendarizacién aprobada, al
cierre del proyecto se devuelve.
e Generar el CFDI expedido por el sujeto de la intervencion en pdf, xim y verificacion
del SAT.
e Dictaminacion favorable del proyecto del Comité de Valoracién.
e Caratula de cuenta bancaria vigente a nombre del sujeto del incentivo econémico.

Informes técnicos y financieros.
o El sujeto de la intervencién ejecuta técnica y financieramente el proyecto conforme

a la planeacion.
e Se establecen fechas para informes parciales en fisico y digital de acuerdo con el
calendario de entregables establecido en el Convenio de Otorgamiento del Incentivo.

Entregables.

e En el Convenio de Otorgamiento del Incentivo, se especifica cada uno de los
entregables que deberd generar el sujeto de intervencidn, como evidencia técnica
de la realizacién del proyecto.

s Indicadores de acuerdo con las consideraciones de alto impacto.

e En el Convenio de Otorgamiento del Incentivo, el sujeto del incentivo debera
presentar los indicadores de impacto como resultado de la implementacion del
proyecto.

e Contabilizar los empleos que genera la unidad econémica al momento de presentar
solicitud y al concluir el proyecto.

Seguimiento.

e la Coordinacién General de Proyectos, sera el drea responsable de verificar que el
sujeto de la intervencién cumpla en tiempo y forma con los compromisos
establecidos en el Convenio de Otorgamiento del Incentivo de cada proyecto.

* Elsujeto de la intervencién esta obligado a permitir, atender y dar las facilidades
necesarias para llevar a cabo auditorias y revisiones técnicas y/o financieras cuando
sean solicitadas por la Agencia, asi como las que efectten los Organos Superiores
de Control.
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14. Cierre del proyecto
e El cierre de los proyectos ejecutados con el Fondo de Apoyo a Proyectos de Alto
Impacto a la Industria Creativa debera ser expuesto con sus resultados y autorizado
por el Comité de Valoracién, podra ser de la siguiente forma:
= Finiquito: La comprobacion técnica y financiera ha sido expuesta y aprobada por
el Comité de Valoracion.
= Cancelacion: Si el sujeto de la intervencién no ejecuta el proyecto aprobado,
deberd entregar justificacion por escrito y reintegrar el total del recurso
aportado por la Agencia al momento de informar la cancelacién.
= Demanda: Cuando concluya el proceso judicial en caso de que se haya ejercido
esa accion por incumplimiento.

Representacion grafica del proceso

El COMITEL
interven
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Inscripcién de proyectos.

Para postular el proyecto de alto impacto, la persona representante legal de la unidad econémica del sector
creativo digital debera:

Requisito

Documentos probatorios

Descargar, llenar y entregar el formato de
Solicitud de Registro.

Disponible en la pigina web:
https://ciudadcreativadigital.mx

1.1 Entregar solicitud de registro, debidamente llenada y
firmada por el representante legal en Piso 5 Torre A de
Ciudad Creativa Digital en la calle Independencia # 55 Colonia
Centro en las fechas y horarios establecidos en la
Convocatoria

Estar legalmente establecida en Jalisco

2.1 Comprobante de domicilio vigente (no mayor a 60 dias) a
nombre del solicitante (persona moral) o representante legal
en el Estado de Jalisco

Acreditar ser persona moral o Asociacion Civil

3.1 Identificacidn oficial del representante legal vigente
3.2 Poder del representante legal o apoderado

3.3 Constancia de situacién fiscal reciente

3.4 Constancia de opinién positiva de cumplimiento de
obligaciones fiscales reciente

3.5 Registro patronal en el Instituto Mexicano del Seguro
Social (IMSS)

3.6 Cédula de determinacion de cuotas obrero patronales
ante el IMSS y su pago correspondiente (en caso de no tener,
entregar carta firmada con justificacion para someterlo a
Valoracién del Comité)

3.7 Acta Constitutiva y sus modificaciones (si hubo) con
inscripcion en el registro publico de la propiedad

Entregar formatos de Anexos, debidamente
llenados y firmados por el representante
legal.

Dos referencias comerciales recientes por
parte de clientes de la unidad econémica.

Anexos disponibles en la pagina web:
https://ciudadcreativadigital.mx

4.1 Anexo 1: Carta de Postulacién.
4.1 Anexo 2: Carta Compromiso y de protesta de decir verdad
4.1 Anexo 3: Curriculo de la Unidad Econémica

4.2 Las 2 referencias comerciales, deben contener datos de
contacto, en hoja membretada y firmada.

Entregar documento con proyecto de alto
impacto

5.1.0. indice

5.1.1. Antecedentes. Contexto general del sector en Jalisco,
México e Internacional.

5.1.2. Problema identificado de la Unidad Econémica.
Necesidad que atiende, identificar las principales causas que
lo originan y los efectos que tienen.

5.1.3. Objetivo del proyecto.

5.1.4. ¢A quién o a qué se dirige el proyecto?

5.1.5. Caracteristicas del proyecto. Descripcion de lo que se
har4. Contenido, necesidades para implementarlo, ¢Qué
temas aborda gue lo hace de Alto Impacto a la Industria
Creativa Digital?

5.1.6. Proceso de operacién.

5.1.7. Comprobacién del programa. Entregables.

5.1.8 Indicadores de Impacto.

5.1.9. Calendario de operacion 2023.

5.1.10 Presupuesto del programa. Indicando el tipo, destino y
monto del apoyo de acuerdo con el punto 8 “Caracteristicas

del apoyo” de los lineamientos del programa y sus ejemplos.
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Criterios de elegibilidad.

e Seran elegibles para recibir el incentivo los solicitantes que cumplan los requisitos
establecidos en los lineamientos y obtengan el fallo de aprobado por parte del Comité de
Valoracion, asi como la viabilidad técnica, pertinencia, normativa y exista suficiencia
presupuestal, ademas tendran que presentar en el momento que se les solicite:

= Validacién por parte de Comité de Valoracién como sujeto de incentivo, su
viabilidad financiera y normativa;
= Notificacién de aprobacién como sujeto de incentivo;
= Constancia del curso virtual “Pro Integridad”, puede ingresar mediante la
siguiente liga https://aprender.plai.mx/integridad;
= Pagaré por el monto del incentivo solicitado.
e Para que se considere de alto impacto a la Industria, el proyecto debera garantizar al menos
uno de los siguientes puntos:
= Conservacion de fuentes de empleo formal
= Generacidn de empleo de valor agregado
= Generar productos o servicios de exportacion
= Proyectos que promuevan la equidad de género
e Eltramite y entrega de documentos, no involucra la obligatoriedad del incentivo.
e Los proyectos deberdn iniciar y concluir en el ejercicio fiscal 2023

Derechos, obligaciones y casos de incumplimiento.
e Los derechos que tendran son los siguientes:

= Recibir el incentivo econdmico conforme a los sefialado en los presentes
lineamientos con su debido procedimiento y lo acordado en el Convenio de
Otorgamiento del Incentivo con la Agencia.

= Recibir asesoria de parte de los responsables de la ejecucion del programa.

e Serdan obligaciones de los sujetos del incentivo:

= Ser persona propietaria o trabajar en una unidad econdmica del sector creativo
digital legalmente constituido y establecida en Jalisco, conforme a las leyes de
Meéxico.

= Cumplir con los requisitos que establecen los lineamientos del programa.

* Presentar en tiempo y forma la documentacién y formatos sefialados para
comprobar y recibir el reembolso en los casos que apliqgue de acuerdo con
Convenio de Otorgamiento del Incentivo.

= Contestar el cuestionario de evaluacién o cualquier otra herramienta disefiada
para evaluar el cumplimiento y desempefio de los incentivos recibidos.

= Proporcionar la informacién necesaria que la Agencia solicite para validar la
aplicacién de los recursos.

= |nformar para dar seguimiento del impacto por la participacion en Fondo de las
unidades econémicas del sector creativo de Jalisco.

e Incumplimiento de los sujetos del incentivo; la Agencia podrd cancelar totalmente el
incentivo y/o solicitar la devolucidn total o parcial al participante si se cometen las siguientes
faltas:

® Presentar informacion y/o documentos falsos en cualquier etapa del proceso de
la entrega del incentivo.

= No presentar en tiempo y forma la documentacion, informes o formatos
requeridos.

= No terminen el proceso de recepcién del incentivo.

= [ncumplan con el objetivo del incentivo o contravengan los lineamientos del
programa.

= |ncumplir cualquier obligacién sefialada en el apartado anterior.
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o Se solicitara la devolucién del incentivo econémico entregado si:
= Se compruebe que el participante actud con falsedad o mala fe.
= No aceptar o no llenar los formatos, cuestionarios de evaluacién que le solicite la
Agencia.
= Sj se identifica cualquier anomalia con alglin participante, éste quedara impedido
para solicitar nuevos incentivos econémicos.

Todos los casos no considerados en criterios de elegibilidad, derechos, obligaciones o de incumplimiento se
deberan informar al Comité de Valoracién para determinar la sancién correspondiente.

Areas Responsables.

La Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales a través de:
La Coordinacidn General de Proyectos:

e Difunde el Fondo de Apoyo a Proyectos de Alto Impacto a la Industria Creativa conforme
a los criterios de elegibilidad a través de Convocatoria, redes sociales y pagina oficial de
Ciudad Creativa Digital;

e Asesora a las personas sujetas del incentivo sobre el proceso para recibirlo;

e Revisa la pertinencia técnica, normativa y financiera de los proyectos para turnarlos al
Comité de Valoracidn;

s Notifica el fallo y si hubiese observaciones, que dictamine el Comité de Valoracion a las
personas sujetas del incentivo;

e Elabora el informe de la agenda de evaluacion del Fondo;

e Elaboray organiza el listado de personas registradas y sujetas del incentivo.

La Direccién General, a través del drea que designe:

e Disefia los instrumentos de medicidn y conteo de los incentivos econdmicos otorgados.
e Desarrolla la metodologia, asi como los cuestionarios de evaluacion, satisfaccion sobre
los incentivos econdmicos, asi como los reportes e informes que se requieran.
La Direccién Administrativa:

o Realiza las gestiones administrativas correspondientes, en tiempo y forma, para el
ejercicio del gasto de acuerdo con la partida presupuestal. Asi mismo, ejecuta las
medidas de revisién en el ejercicio y comprobacién del gasto, cuidando la congruencia
de las definiciones en los lineamientos de los siguientes aspectos:

= QObjetivo general del Fondo

=  Poblacion objetivo

= Caracteristicas del tipo de intervencién
La Direccién Juridica:

e Elabora los Convenios de Otorgamiento del Incentivo y da seguimiento a su
cumplimiento de acuerdo al calendario establecido en cada Convenio firmado entre la
Agencia y las personas sujetas de la intervencion.
e \Verifica y resguarda los pagarés firmados por cada Convenic de Otorgamiento del
Incentivo firmado; los devuelve al momento de cierre de cada proyecto.
s Elabora el Convenio de Terminacién, al cierre de cada proyecto. /
o
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Comité de Valoracion.
Se integrard el Comité de Valoracidn y estara conformado por:

Sus funciones son:

s o 0o @

Una persona representante de la Secretaria de Desarrollo Econdmico de Jalisco, con
derecho a voz y voto;

. Una persona representante de la Secretaria de Innovacion, Ciencia y Tecnologia, con

derecho a voz y voto;

. Una persona representante de la Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas del

Estado de Jalisco; con derecho a voz y voto;

. La Coordinacién General de Proyectos de la Agencia; con derecho a voz y fungira como

Secretario Técnico del Comité de Valoracién.

Evaluar las solicitudes de registro que cumplen con la normativa y son pertinentes.
Proponer y aprobar criterios de seleccion, puntajes a los proyectos.

Aprobar formatos de informes, avances, caracteristicas de reporte final de proyectos
Dictaminar los proyectos de acuerdo con la calidad, viabilidad técnica y financiera.
Emitir fallo respecto a los proyectos.

Hacer recomendaciones de mejora o modificacién a los proyectos.

Revisar y autorizar el cierre de los proyectos ejecutados.

Determinar sanciones por incumplimiento.

Resolver los casos no previstos en los lineamientos.
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SECCION IV Mecanismos de verificacién y evaluacién de resultados

10. Indicadores de resultado y valor publico.

Nombre del Indicador Descripcién Método de célculo Meta Medios de verificacion
Numero de incentivos Mide el total de Sumatoria de 5 Listado de aspirantes que
econémicos para incentivos econdmicos | incentivos econémicos cumplieron requisitos y
proyectos de alto entregados a los recibieron el incentivo.
impacto entregados sujetos de incentivo

que cumplieron los
requisitos
Porcentaje de incentivos | Mide el porcentaje de (NGmero de Al menos | Gréafica con el total de
econdmicos por sector incentivos econdmicos | incentivos econdmicos | 2 dreas incentivos econdmicos
de la Industria Creativa por drea entregados entregados por érea/ | diferentes | entregados por area.
Digital Nuamero de dreas)
*100
Ndmero de reportes Mide el total de Sumatoria de reportes | 5 Listado de reportes de
finales de impacto de reportes de impacto de participacion participacion que
cada participante recibidos por parte de | recibidos cumplié los requisitos y
los participantes recibid el incentivo
econdmico.
Posicién en el [ndice de Mide la posicién a nivel | Posicién en el Indice 5 Sisterna de Monitoreo de
Competitividad Estatal nacional, que ocupa de Competitividad Indicadores del
del IMCO Jalisco en el indice de Estatal del IMCO Desarrollo de Jalisco
competitividad del (MIDE Jalisco)
IMCO
Posicion en Refleja la desventaja Posicion de Jaliscoen | 29 IIEG, Plataforma de
el indice de que pueden el indice de Estadisticas Econdmicas
Desigualdad de experimentar las Desigualdad con Perspectiva de
Género mujeres respecto de Econdmica de Género Género

los hombres en tres
dimensiones: salud
reproductiva,
empoderamiento y
mercado laboral.

por entidad federativa

11. Seguimiento y monitoreo.
El seguimiento y avance de los indicadores de este programa puede ser consultado en primera instancia a
través del Sistema de Informacion del Desempefio del Gobierno de Jalisco:

https://presupuestociudadano.jalisco.gob.mx/sid/introduccion

Que contiene informacién sobre los componentes y actividades de la Matriz de Indicadores de Resultados
(MIR), el cual se actualiza cada 3 meses. Para facilitar la blisqueda se pone a disposicién de la ciudadania la

siguiente informacion:
Unidad Presupuestal: 12

Unidad Responsable: 202

Nombre del Programa Presupuestario: 946 Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales de Jalisco
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El seguimiento y avance de los indicadores de este programa estaré a cargo de la Direccién General, a través
del 4rea que designe, una vez que hayan aprobado los proyectos sujetos de incentivos econdmicos por el
Comité de Valoracién y notificara a la Direccién de Planeacién Evaluacién y Seguimiento de la Coordinacion
General de Crecimiento y Desarrollo Econdmico la siguiente informacion:

= (Cantidad de incentivos econdmicos

= Ubicacidn geografica o direccién

= Sector econdmico

= Tamafio de unidad econémica

= Tipo de incentivo econdmico otorgado

= Variables de alto impacto alcanzadas por el participante

12. Evaluacién.

La Coordinacién General de Proyectos debera presentar un informe general anual del Fondo, con el visto
bueno del Comité de Valoracién, en el que debe incluir los apartados siguientes:

= Introduccion

= Descripcidn de la situacién que atiende y motivo de intervencion

= Descripcion de las areas participantes en la ejecucidn del programa

= Principales resultados del Fondo

= Acciones de evaluacion llevados a cabo durante la ejecucién del Fondo
(generacién de indicadores)

= Principales hallazgos

= Aspectos de mejora

= Conclusiones

= Anexo fotografico

Documento que debera publicarse en el portal de Transparencia de |a Agencia para el Desarrollo de
Industrias Creativas y Digitales del Estado de Jalisco.

SECCION V Transparencia y rendicién de cuentas

13. Transparencia y difusion.

La informacién relacionada a los incentivos econémicos otorgados (no importando su modalidad de entrega)
debera ser transparentada conforme a la legislacién vigente en materia de Transparencia y Acceso a la
Informacién Publica especificamente la Ley de Transparencia y Acceso a la Informacidn Ptiblica del Estado de
Jalisco y sus Municipios en su articulo 8 fracciones Il incisos d) e} y f), fraccién IV inciso b), fraccién V inciso |,
asi como en la fraccién Vi inciso d) y podra ser consultada en la siguiente liga:

https://transparencia.jalisco.gob.mx/informacion_fundamental/é

La informacién generada con motivo del Fondo, es susceptible de solicitud de informacidn pblica, por lo
tanto la recepcion de las solicitudes de informacién, estaré a cargo de la Unidad de Transparencia de la Agencia
para de Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales del Estado de Jalisco, y podran presentarse de manera
electrénica a través de la Plataforma Nacional de Transparencia, o bien al correo
electrénico transparenciaagencia.ccd @jalisco.gob.mx, o de manera presencial en el domicilio de la Unidad de
Transparencia, ubicado en calle Independencia Numero 55, Torre A, 5to. piso, Colonia Centro, en Guadalajara,
Jalisco.

A~
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Mecanismos de difusion.

Los lineamientos, convocatoria y anexos del Fondo de Apoyo a Proyectos de Alto Impacto a la Industria
Creativa Digital, son publicos y de libre acceso; la Coordinacién General de Proyectos de la Agencia para el
Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales de Jalisco la difunde a través de:

La pagina electrdnica de Ciudad Creativa Digital: https://ciudadcreativadigital.mx/

Y a través de las redes sociales de Ciudad Creativa Digital y Distrito Creativo Guadalajara.

Quejas y denuncias.

Para presentar quejas o denuncias sobre cualquier hecho, acto u omisién de acciones que produzcan o puedan
producir dafios o alteraciones de los derechos de los beneficiarios, cualquier persona tendrd derecho a
presentar quejas y denuncias que puedan dar lugar al establecimiento de responsabilidades administrativas,
civiles y/o penales, ante El Organo Interno de Control de la dependencia o en su caso, la Contraloria del Estado,
que serd el conducto para recibir cualquier queja por parte de los solicitantes y/o beneficiarios del programa
publico, respecto a intentos de cobros por parte de terceros para acceder al programa o alguna denuncia de
cualquier otra indole.. Podré realizar dicha queja o denuncia de forma directa (oral) y (escrito) ante la
Contraloria del Estado:

Tel: 800 4663786, (33) 3668 1613, ext. 50704, 50709 y 50712
Correo electrénico: quejasydenunciasce @jalisco.gob.mx
Domicilio: Av. Vallarta No.1252 esquina Atenas col. Americana de la ciudad de Guadalajara, Jalisco, C.P. 45160

14, Listado de solicitantes sujetos del incentivo econdmico (publicacion).

Es responsabilidad de la Coordinacién General de Proyectos, integrar de forma semestral el listado de
participantes sujetos del incentivo econémico del Fondo, en un archivo en formato abierto con extension XLS
o CSV para su publicacién y difusidn en la pagina oficial de la Agencia.

El listado debera contener al menos la siguiente informacion

Personas fisicas o asociaciones civiles
s Nombre completo de la persona sujeta del incentivo econémico (representante legal de la unidad
econdmica)
¢ Sexo
s Concepto de incentivo econdmico recibido
e Tipo de incentivo (especie o monetario)
s Mes de recepcion del incentivo econdémico

®  Afio de recepcién del incentivo econdmico

Proteccién de datos personales.

Los datos personales que sean recabados para los fines de los presentes Lineamientos por la Agencia para el
Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales de Jalisco ya sea de manera directa o indirecta, seran utilizados
tinica y exclusivamente para los fines y objetivos por los que fueron entregados por su titular. Asi mismo en
nuestro Aviso de Privacidad puede encontrar entre otras cuestiones, los datos personales que podran ser
solicitados, las finalidades para lo que se recaban, el proceso para ejercer los derechos ARCO, transferencias
a terceros, etc. puede consultar el Aviso de Privacidad de la Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas

y Digitales de Jalisco en la siguiente liga:

https://transparenciasitgej.jalisco.qgob.mx/api/api/banco archivos/24882/downloadWeb
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15. Contraloria y rendicién de cuentas.

El Organismo Publico Descentralizado : Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales del Estado
de Jalisco, asf como la Contraloria del Estado, tendran a su cargo la vigilancia administrativa, financiera y
técnica del Programa, por lo que podran solicitar el apoyo a otras Dependencias y Organismos del Ejecutivo a
efecto de que supervisen en el &mbito de su competencia el debido cumplimiento de las acciones y de toda
aquella actividad inherente al Programa. Lo anterior no limita las facultades de fiscalizacion y seguimiento de
otros entes competentes.

El programa, convocatorias o cualquier mecanismo en donde se asigne, distribuyan, enteren, o ejerzan
recursos publicos son sujetos a auditoria, revisién y seguimiento tanto por el 6rgano interno de control
correspondiente, el ente fiscalizador del estado de Jalisco o en su caso el de la federacién, en el ejercicio de
sus atribuciones y en sus respectivos ambitos de competencia, desde el inicio hasta su conclusién.

Quien haga uso indebido de los recursos de este Fondo, deberd ser denunciado y sancionado de acuerdo ala
ley aplicable y ante la autoridad competente.

15.1 Ejercicio y Comprobacion de Gasto.

La Agencia por conducto de la Direccién Administrativa, deberd realizar la solicitud de la ministracion a la
Secretaria de la Hacienda Publica, anexando la siguiente documentacion:

a) Oficio instruccién especificando: Nombre del Programa, importe, cuenta bancaria,
banco, concepto, clave presupuestal.

b) Solicitud de pago del Sistema Integral de Informacién Financiera SIIF.

c) Adjuntar el comprobante fiscal digital por internet (CFDI) y su XML, el cual debera
cumplir con los requisitos fiscales de conformidad con la normatividad aplicable,
mismo que sera debidamente firmado por el funcionario publico encargado del
programa, este tiene que ser emitido a favor de "Secretaria de |la Hacienda Publica, RFC
SPC130227199, domicilio Pedro Moreno 281, colonia Centro, C.P. 44100, Guadalajara,
Jalisco.

d) Verificacion del CFDI en el portal del SAT.

2.- En la Direccién Administrativa de la Agencia se integraran los expedientes que conforma el gasto para la
comprobacién del programa y se efectuard el pago que resulten del proceso establecido en estos
Lineamientos, asi también resguardard los expedientes, siendo la siguiente documentacion segin
corresponda.

Uso y destino del Recurso:

Proveedores y/o Contratistas

a) Contratos de Adquisiciones de bienes y/o servicios previamente licitados.

b) Resolutivo y/o contrato debidamente requisitado.

c) CFDI expedido por el proveedor y/o contratista a nombre de Agencia para el Desarrollo
de Industrias Creativas y Digitales del Estado de Jalisco, en pdf, xim y verificacin del
SAT.

d) Fianzas (anticipo y/o cumplimiento segln corresponda).

e) Oficio de entera satisfaccién en el caso del bien y/o servicios (no aplica para el caso de
anticipos).

f) Contrato de Adquisiciones de bienes y servicios.

g) Monto del recurso al Proveedor y/o Contratista.

h) Anexos de entrega que procedan conforme a los Lineamientos o contrato.

i) Identificacién Oficial del representante legal, segtin corresponda.

i) RFC v Constancia de situacidn Fiscal. £
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Convenios de Colaboracion:

a) Acta de cabildo y/o acta del Organo Maximo, seglin corresponda.

b) CFDI expedido por el Municipio u Organismo a nombre de Agencia para el Desarrollo de
Industrias Creativas y Digitales del Estado de Jalisco, en pdf, xIm y verificacién del SAT.

¢) Convenio y/o contrato debidamente requisitado y en su caso los anexos respectivos.

d) Anexos de entrega que procedan conforme a los Lineamientos o contrato.

e) Identificacién Oficial del representante legal, segtin corresponda.

f) RFC y Constancia de Situacion fiscal.

g) Monto del recurso.

El ejercicio y comprobacién de los recursos se harad bajo las condiciones de entrega estipuladas en los
lineamientos y segun lo establecido en el Contrato y/o Convenio correspondiente, Unica y exclusivamente
para los fines, acciones o conceptos para los que se apruebe. La Agencia para el Desarrollo de Industrias
Creativas y Digitales del Estado de Jalisco debera remitir a la Secretaria de la Hacienda Publica la comprobacion
de los recursos bajo su mas estricta responsabilidad

El Periodo de pago ser4 el establecido en el Contrato de Bienes o Servicios o el Convenio de Colaboracién.

En caso de incumplimiento, las partes podrén optar por agotar los medios alternos de solucién de conflictos
contemplados en la Ley de Justicia Alternativa del Estado de Jalisco, siendo estos los de negociacién,
mediacidn, conciliacién y arbitraje.

Comprobacién del gasto.

Toda la documentacidn soporte y relativa al andlisis, dictaminacién de los proyectos, procesos, evaluacién,
listas de asistencia, evidencias fotogréficas, reportes, informes, expedientes y el padrén final de beneficiarios,
permaneceran bajo el resguardo de La Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas y Digitales del Estado
de Jalisco y estaran disponibles para los ejercicios de auditoria y seguimiento que dispongan las instancias de
fiscalizacion y control competentes

El programa deberd ser concluido a més tardar el 31 de diciembre del ejercicio fiscal 2023 , y la comprobacién
del gasto del recurso entregado conforme al programa debera remitirse por la Agencia para el Desarrollo de
Industrias Creativas v Digitales del Estado de Jalisco a la Secretaria de la Hacienda Plblica, consistente en el
padrén final de beneficiarios debidamente firmado por el funcionario publico facultado de la Agencia,
debiendo especificar y relacionar la(s) solicitud(s) de pago emitidas a través del Sistema Integral de
Informacién Financiera, presentando la comprobacidn en original o copia seguin aplique.

La Agencia deberd conservar una copia ya sea en fisico o en formato electrénico, de los expedientes y/o
documentacion enviada a la Secretaria de la Hacienda Publica.

La Agencia y los beneficiados se comprometen a ejercer los recursos publicos descritos, en las acciones o
proyectos autorizados, observando un estricto apego a los lineamientos del Fondo vigentes, convenios y
demds normatividad que lo rige; y se obligan a reintegrar a la Secretaria de la Hacienda Publica los recursos
que no se hubieren destinado a los fines aprobados y aquellos que por cualquier motivo no se hubiesen
ejercido al 31 de diciembre del afio en curso o en el periodo sefialado en el convenio, lo cual se hara dentro
de los 15 dias naturales siguientes al plazo aplicable.
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Derechos Humanos.

Este programa, a través del enfoque en los derechos humanos, busca asegurar el acceso a los derechos
sociales elementales: alimentacidn, trabajo, educacién, salud, seguridad social, vivienda y servicios basicos, a
fin de garantizar el bienestar social, cerrar brechas entre grupos sociales y entre regiones y fomentar la
cohesién social. Asimismo, busca garantizar el derecho a la no discriminacién; el derecho de los jévenes al
desarrollo personal y profesional; la proteccién de los derechos de las personas con discapacidad, y el
reconocimiento de los pueblos indigenas, desde una perspectiva interseccional e intercultural.

Para ello, la Agencia para el Desarrollo de la Industria Creativa Digital del Estado de Jalisco debe garantizar de
manera progresiva, los derechos tutelados en la operacion de sus programas, a partir de los siguientes
elementos:

1. Disponibilidad. Garantizar la suficiencia de los servicios, instalaciones,
mecanismos o cualquier otro medio por el cual se materializa un derecho
para toda la poblacién.

2. Accesibilidad. Hay que asegurar que los medios por los cuales se
materializa un derecho sean accesibles a todas las personas, sin
discriminacion alguna.

a. Dimensiones: No discriminacién. Implica la eliminacion de las
barreras que impidan el goce efectivo de derechos de los grupos
histéricamente discriminados; Accesibilidad fisica. El Estado
debe acercar los medios para que las personas puedan realizar
sus derechos; Accesibilidad econdmica. Proteccion frente a una
posible carga desproporcionada que podrian implicar los
derechos. Se pretende impedir que, de existir carga econémica,
ésta no sea desproporcionada para los sectores marginados;
Acceso a la informacién. La posibilidad de solicitar, recibir y
difundir informacion relacionada con los derechos.

3. Aceptabilidad. Contar con el consentimiento de las personas en relacién
con el medio y los contenidos elegidos para materializar el ejercicio de
un derecho.

4. Calidad. Hay que asegurar que los medios y contenidos por los cuales se
materializa un derecho tengan los requerimientos y propiedades
aceptables para cumplir esa funcion.

5. Operatividad. Buscar que el programa sea capaz de realizar las funciones
que se propone, de manera factible, pues la finalidad es que su
operacidn se desarrolle con sencillez y practicidad para todos los
involucrados.

Perspectiva de Género.

Con la finalidad de incorporar la perspectiva de género e identificar la participacién de las personas por sexo
dentro de nuestros programas promoveremos acciones afirmativas para fomentar la igualdad y la
participacion de las mujeres.

JUEVES 16 DE MARZO DE 2023 / Nimero 44. Seccién X



61

SECCION VI
Otros

16. Articulos transitorios

PRIMERO. - Los presentes lineamientos tendran vigencia durante el ejercicio fiscal 2023

SEGUNDO. - Publiquense los presentes lineamientos y pénganse a disposicién de los posibles sujetos de
incentivo econdmico.

TERCERO. - Cualquier caso no previsto en los presentes lineamientos serd resuelto por el Comité de Valoracidn
y/o por el Director General de la Agencia.

LIC. ANTONIO SALAZAR GOMEZ

Director General de la Agencia para el Desarrollo de Industrias Creativas Digitales

del Estado de Jalisco
(RUBRICA)
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REQUISITOS PARA PUBLICAR EN EL PERIODICO OFICIAL
Los dias de publicacion son martes, jueves y sdbado

Para convocatorias, estados financieros, balances y avisos

Que sean originales

Que estén legibles

Copia del RFC de la empresa

Firmados (con nombre y rdbrica)

Pago con cheque anombre de la Secretaria de la Hacienda Publica, que esté certificado.

Para edictos
1. Que sean originales
2. Que el selloy el edicto estén legibles
3. Que estén sellados (que el sello no invada las letras del contenido del edicto)
4. Firmados (con nombre y rabrica)

arwNn =

Para los dos casos
- Que no estén escritos por la parte de atras con ningun tipo de tinta ni lapiz.
- Que la letra sea tamafio normal.
- Que los Balances o Estados Financieros, si son varios, vengan uno en cada hoja.
- Lainformacién de preferencia debera venir en cd o usb, en el programa Word u otro
formato editable.

Por falta de alguno de los requisitos antes mencionados, no se aceptara ningun
documento para su publicacion.

PARA VENTA Y PUBLICACION
Venta
1. Constancia de publicacién $114.00
2. Edicién especial $214.00

Publicaciones

1. Balances, estados financieros y demas publicaciones especiales,

por cada pagina $1,484.00
2. Minima fraccién de 1/4 de pagina en letra normal $640.00
3. Fraccion 1/2 pagina en letra normal $990.00

Tarifas validas desde el dia 1 de enero al 31 de diciembre de 2023
Estas tarifas varian de acuerdo a la Ley de Ingresos del Estado de Jalisco.

Atentamente

Punto de Venta y Contratacién
Av. Prolongacién Alcalde 1855, planta baja, Edificio Archivos Generales, esquina Chihuahua
Teléfono 3819 2300, Extensiones 47306y 47307
periodicooficial.jalisco.gob.mx

Secretaria
General de Gobierno
GOBIERNO DE JALISCO

periodicooficialjalisco.gob.mx
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